
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アトラ・カリバー

バナレット

サロゲート サムライ

24

35
11
2

13

35
11
2

13

9
3
1

4

9
3
0

3

9
3
0

3

38
12
2

14

6
2
1

3

290

166

5

天叢雲剣
ナイトシールドＳ１

剣神の兜S1
テスタメント
剣神の籠手

グローヴィスの涙

ｴﾚﾒﾝﾀﾙﾎﾞﾃﾞｨ,ﾏｼﾝｱｰﾏｰ,ﾏｲﾃｨｽﾗｯｼｭ,ｺﾞｯﾃﾞｽﾌﾞﾚｽ,ﾘﾑﾌﾞｰｽﾄ
スレイプニル

0 39
27 34 -1

-2 14 5
-2 30 15 -2
1 9 1 3 -2

13 0 4 0 14 7 18
2 5 9 3 2
3 3 2 1 29
18 44
18 5 4 91 73 11 43

4 3 3

3 3 2
13 13 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3

【消耗品】
【売却品】

鬼切*4
ウェポンケース
クイックケース

ポーションホルダー
EXHPポーション
MPポーション

ハイHPポーション
万能薬

アームズクリスタル：

アームズクリスタル：スリップ
リムブースト・メタル
リムブースト・リフレクス

剣鬼の鍔
アトムリング

騎馬鎧
転送石

6344770

43

エレメンタルボディ

バッシュ

　【パッシブ・アイテム】

アームズマスタリ：刀

ウェポンエキスパート：刀

ｽﾋﾟﾘｯﾄ・ｵﾌﾞ・ｻﾑﾗｲ

ラディアントエッジ

ｱｰﾏｰ・ｵﾌﾞ・ｱｷﾞｵｽ

ヘビーテスタメント

アンリミテッドアームズ

パーフェクトシールド

ハイパーシールド

マイティスラッシュ

ライディング

スタイル：ウェントス

★

1

★

1

1

5

1

1

1

1

3

1

1

1

5

-

4

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ/メイキング

メジャー

パッシブ

パッシブ

アイテム

アイテム

アイテム

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

刀使用

盾装備

盾装備

騎乗

飛行

物理基本値+5、筋力基本値-2

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

命中判定+1D

刀武器攻撃ダメ+2D

「刀」SL個取得。

刀全ての攻撃力+5

テスタメント取得

テスタメントのステ修正

装備している武器を召喚具扱い

盾の物理防御力+[SL*3]

魔法防御力+[盾の物理防御力]

命中+2、ダメージ+[SL*2]

あらゆる命中・回避+1D

非飛行状態の対象へのダメージ+[SL*4]

ダイワで信仰されている数多の神のうちの一柱。ほぼ末席。
古の戦士が神格化した神であった為、強大な力を振るう存在というよりは、ある意味等身大の実力を出せる存在。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アトラ・カリバー

　【セットアップ】

コールスレイプニル

グランディア

アグランダイズ

　【イニシアチブ】

カリキュレイト

　【メインプロセス】

ディフェンダー

マジックディフェンダー

フルディフェンス

レイジ

ディバインストリーム

ディバインシュート

ボルテクスアタック

ソウルヒット

ウィンドスラスト

ホースバトラー

　【干渉】

1

1

1

5

1

1

★

1

1

★

5

1

1

4

1

1

1

1

1

1

1

1

6

5

5

-

3

-

5

-

-

7

-

-

12

10

セットアップ

セットアップ

<グランディア>

イニシアチブ

マイナー

パッシブ

フリー

マイナー

ムーブ

メジャー

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲（選択）

自身

自身

自身

至近

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

命中

自動

自動

自動

単体

ｼｰﾝ1

ｼﾅ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

スレイプニル取得。

シーン終了まで武器ダメ+[(SL)D]

全命中+1D、ダメージ+[SL*3]

メインプロセスを行う。その後行動済み

物理防御力+[SL*3]

DF時。魔法防御力も+[SL*3]

ディフェンダーをフリー使用

武器攻撃ダメージ+[SL*10]、メインプロセス終了まで。武器破壊。

ディバインシュートを対象：場面（選択）、射程：視界に変更

近接武器を投射。メインプロセス後武器破壊

対象単体に。ダメージ+[CL*10]

武器攻撃時、貫通ダメに変更

武器攻撃時、リアクション不可、ダメ+[SL*10]

【器用】+1D命中。[(SL)D+CL*3]貫通ダメ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アトラ・カリバー カバーリング

カバードムーブ

トゥルーアイ

インバルネラブル

フェイス：ダイワゴッズ

トレーニング：筋力

フックダウン

トレーニング：器用

バイタリティ

エンラージリミット

トレーニング：精神

マシンアーマー

マシンリム

アサルトダッシュ

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

アプレンティス

ゴッデスブレス

フォーリナー

サクセション

キャッチアウト

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

2

4

4

-

-

-

3

-

8

-

-

-

-

-

-

5

DR直前

<カバーリング>

DR直後

DR直後

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

効果参照

効果参照

戦闘不能

パッシブ

判定直後

アイテム

効果参照

至近

-

-

-

-

-

-

-

3Sq

-

-

-

-

-

-

視界

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

直線（選択）

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

単体

自動

自動

自動

自動

-

-

自動

-

命中

自動

自動

自動

自動

自動

-

自動

防御中1

ｼｰﾝSL

防御中

ｼﾅ1

ｼｰﾝ1

ｼﾅ1

ｼﾅ1

ｼﾅ1

-

ｼﾅSL回

カバーを行う

カバーリングを20m

ダメ軽減。-[武器攻撃力÷2]

自身が受けるダメージを0に

受けるダメージ-[GL+1]

筋力基本値+3

ポーションのアイテムを1個使用

器用基本値+3

最大体力+CL

所持重量+[筋力基本値*2]に変更

精神基本値+3

物理防御力+2、魔法防御力+1

筋力・器用・敏捷基本値+1

対象に白兵攻撃

DR直後１F消費。ダメージ-5

カバーリング時。複数回攻撃カバー可。

とどめの一撃無効。ｼｰﾝ終了まで継続

武器攻撃ダメ+2

幸運判定を全ダイス降り直し

盾の物理防御力+1

対象のメジャー攻撃は以後その攻撃に対するあなたのリアクション+2D。ｼｰﾝ終了まで。
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