
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

姉ヶ崎　隣（あねがさき　りん）

ハヌマーン
ソラリス
オルクス

UGN支部長C

16歳予定。

感染 妄想

少女

32

1
1
2
4

0
0
1
0

0
0
0
0

1
1
3
4

25
5
5
10
20

1
1 11

創作絵本 UGN2 1

　　 0

0 0

起源種
複製体

思い出の品

10

ワーディング

リザレクト

戦乙女の導き

援護の風

ウィンドブレス

妖精の手

夢の雫

更なる力

タブレット

多重生成

隆起する大地

支配の領域

限界突破

縛鎖の空間

狂戦士

★

0

2

4

2

1

4

1

1

1

4

1

1

1

2

-

1d10

2

2

2

4

3

5

2

3

2

6

3

3

5

オート

気絶時

メジャー

オート

オート

オート

オート

メジャー

オート

オート

オート

オート

セット

メジャー

メジャー

視界

-

視界

視界

視界

視界

視界

視界

至近

至近

至近

視界

シーン

自身

単体

単体

単体

単体

単体

単体

自身

自身

範囲（選択）

単体　

自動

自動

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

20

自動成功

自動成功

対決

-

↓100

-

-

Limit

-

Limit

80

-

-

-

-

80

-

80

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ダメージ+5、ダイス+Lv個

ダイス+[Lv] 個

達成値+[Lv*3]

ダイスの出目を10に。

後出しで達成値+[Lv*2]

R1回。再行動

ソラリスのエフェクトを射程:視界に変更

[1D+Lv*3]D被ダメ軽減

対象の出目を1つ1にかえる。

ラウンド1回のエフェクトをひとつ2回使える。

命中時、重圧・放心付与。

C-1（下限6）、ダイス+[Lv*2]

1話ではミドルから多数のダイスや達成地バフをオートで撒いて各PCのやりたいことのバックアップ。
更なる力や高係数のソラリスのバフを多重生成で撒く形を想定。
やりたいRPのひとつに味方をかばいたいので役に立つかは不明だけど最終的にガードも伸ばしたい。

◆家族構成
元警察官の祖父と専業主婦の祖母（別居）、絵本作家の母（故人）、隣（母子家庭。）
◆略歴
11年前に起きた薄明市猟奇殺人事件の唯一の目撃者、母親が食い殺される瞬間を押し入れの隙間から見ており能力の発症と共に記憶障害を患う。

事件当時に握りしめていた母親の創作絵本の登場人物「ねこにゃん星のとなり姫」と思い込んでいる。月の裏側にあるねこにゃん星に帰ることを目的としており
、毎晩夜空を見上げては故郷を探している。

◆支部長になる経緯
オーヴァード絡みの事件との判断から早々にUGN預かりとなり、犯人より感染したと思われる隣の能力についても、犯人に繋がる重要な手掛かりとして研究され
た。
この際、UGNによって行われたオーヴァードの能力検査の結果、非常に稀有な能力であること、5歳という年齢で能力を発現していることかはUGNによる保護と
教育を受けてきた延長で16歳の若さで支部長という席につく運びとなった。

記憶はイカれているけれど、家族を護ることが自分の責務という強い認識がある。
◆能力
①幸運
極々小規模の奇跡が起こせる。対人・対生物限定の《仕組まれた幸運》に近い。運命力を含む対象の可能性を引き出す能力。（ダイスバフ全般etc）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

姉ヶ崎　隣（あねがさき　りん） 黒曜の鎧

世界樹の葉

メモリー

メモリー

地獄耳

不可視の領域

4

1

1

1

★

★

2

5

マイナー

メジャー

　

至近

至近

自身

単体

自動成功

自動成功

-

-

防具を作って装備[8+Lv*3]、行動・ドッジ-3

エフェクトより優先度高いまである。

領域を広域化して領域内の起きた事を見聞きできる。

[Lv*1000]平方mの範囲を見えなくできる。
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