
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

渡辺 弘樹(わたなべ ひろき)

モルフェウス
エグザイル

何でも屋

感染

平凡な生まれ 再就職

何でも屋
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恩人
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2
0
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3 9
3
1
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39
7
7
12
24

100
1 1 2

噂話1 3

　　 0

0 0

守護天使
春日恭二
田中太郎

8

ワーディング

リザレクト

透過

螺旋撃

インフィニティウェポン

Cレイト:エグザイル

貪欲なる拳

咎人の剣

伸縮腕

異形の祭典

★
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3
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3

3

3

3

3

★

-

1d10

4d10

3

3

2

3

4

2

3

オート

気絶時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

メインプロセスの間メジャーに対するリアクションC値＋1 1シーンlv回

武器作成　Lv＋7 G値＋3

C値-Lv

ダイス＋Lv＋1

攻撃力＋Lv×5

視界に変更　ダイス-Lv

対象＋Lv＋1

ちょっといいところがあるとすれば鋭いナイフを作るのが得意
普通の人生に嫌気が差してなんでも屋を始め、評判はいいし依頼はひっきりなしに来る。
しかし、依頼から大事件に発展した試しなし
おいおい　いつもと変わらない日常がずっと続くと思っていたじゃねぇよ
変わらねぇよ変わらなすぎて逆におかしいよ
どうした　おい
https://www.irasutoya.com/2019/02/blog-post_989.html
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