
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

グリーノル

ウロボロス
ブラックドッグ

レネゲイドビーイングC

知らん

命令 加虐

FHのRB

女型

300

3
2
3
0

0
0
1
0

0
0
1
0

5
5
5
5

8
7
10
5

846
34
34
39
78

19 1 1
4 1 1

1

滅びの刃
ボーナス

背徳

白兵
白兵
白兵
白兵

12r+17
21r+19
26r+19
33r+61

9 20 日本刀らしい　Dロイスであらゆるダイス+4
55+27+180＝262

262+20＝282
282+28＝310

0 0

悪霊の主（オールドレイス）
Ｅロイス：超越活性
Eロイス：ありえざる存在
Ｅロイス：超越活性
Eロイス：ありえざる存在
Eロイス：ありえざる存在
Eロイス：加虐の宴

10

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズ

レネゲイドライフ

生命増強

極限暴走

雷神の降臨

螺旋の悪魔

爆裂重力

背徳の理

原種暴走

加速する刻

オリジン：レジェンド

拡散する影

極光螺旋

★

0

1

5

10

1

6

6

6

3

1

1

8

1

1

-

1d10

エネ

100

RB

オート

気絶時

常時

常時

常時

セット

セット

セット

オート

オート

イニシア

マイナー

マイナー

マイナー

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自身

自動

自動

自動

-

↓100

エネ

リミ

エネ

エネ

エネ

80

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

人型

HP+「LV*100」

HP+「LV*30」

背徳　ダメ与えたらを、暴走受けたらにする

攻撃力+「LV*5」行動値0

BS：暴走　攻撃力+「LV*3」

攻撃力+「LV*20」ダメ受けたら無効

ダメ与えたら、判定ダイス+「LV*2」

ダメ与えたら、範囲変更

イニシアでメイン　ラウ1回

精神判定に値+「ＬＶ*2」

判定ダイス-5　達成値+「5*LV」

侵蝕率+5　攻撃力+「5*LV」

余は大悪魔なり。
全ての欲を司り、全ての欲を持つ。
今あるは加虐の欲。故に、余を楽しませよ。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

グリーノル

白兵 28r+59 282+28+35＝345

コンセ：ウロ

原初の赤：コントロール

クレイジードライブ

伸縮腕

バリアクラッカー

崩壊のヘリックス

原初の黒：獣の王

原初の灰：ハードスパイク

1

1

4

1

3

4

1

1

★

メジャー

メジャー/リア

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

武器

視界

武器

武器 単体

単体

対決

対決

対決

対決

対決

対決

対決

80

80

リミ

100

120

＠7

白兵　精神判定

暴走時、攻撃力+「LV*4」

射程：視界　判定ダイス-「3-LV」

装甲無視　ガード不可

螺旋　攻撃力+「LV*5」

リア不可　カバーリング不可

ダメ与えたら、行動済みにする
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