
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ヴェイル

コート

ステーシー

ゴシック

12

喪失

0

煉獄

10
青い花

おばけ

[親友]

[青い嘘]

[遠い約束]

鮮やかな青い花を手折る。花びらは、息苦しい世界でも彩度を落とさず、みずみずしかった。誰のため、なんて些末なこと。その花の色だけ覚えている。

正体不明の何かと遭遇した記憶。奇妙な音。おかしな影。不気味な光。あの時の恐怖が今は

かつて君には親友と呼べる人がいた。たくさんの笑顔を共にして、何度か衝突もしたが、君はその人を愛していた。尊い思い出の果てで、君たちは何を約束したのだったか。

手折った青は、みずみずしかった。こんな世界でも瑞々しく咲く、その事実が異様だと、気 づかなかったのだろうか。それとも、気づきたくなかったのだろうか。

「海に行きたいと思うんだ」 あなたの友人は、ある日突飛なことを言い出した。 シェルター生活のこんな土地で、彼は自慢げに白い貝殻を取り出して 父さんがくれたんだなんていって笑っていた。 「はは、そんな顔するなよ。おいてくつもりはないって」 「一緒に見に行こう。きっとすごくきれいな場所なんだ。だから」 貝殻のブレスレットは、約束の証。 それは、今は遠い 海を見た少年の思い出。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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サイボーグ
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0
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敵の「ラピッド」「ダメージ」「ジャッジ」マニューバ1つの効果を打ち消す。

支援1か妨害1

対象が受けたダメージを、代わりに自身が受ける。1ターンに何度でも使用可。

損傷した基本パーツを一つ修復する。

使用済みの「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」マニューバを一つ、再使用可にする。

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値+1

肉弾攻撃2

肉弾攻撃１

支援１

移動１

劣化し、今にも壊れてしまいそうな貝殻のブレスレット。ところどころ、手作りらしき風情がある。 それは、今は遠い海の名残。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

支援+1

任意の箇所を望む数選び、ダメージを振り分けて良い。切断判定は、ダメージを受けた箇所の1つを選んで行う。

防御+2

防御2

移動１

移動１

妨害１
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