
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

鶴喰貴理子

ブラム＝ストーカー
キュマイラ
ウロボロス

格闘家

13

生誕

名家の生まれ

飢餓

敗北

中学生

女

38

好敵手

4
2
1
1

1
0
0
0

0
0
0
0

5
2
1
1

31
5
5
10
20

10
1 1 4 5+1

噂話 3

①鶴喰流︙流水浮葉
②抜刀︙灼刀鶴喰

③鶴喰流抜刀術︙一拍子
④鶴喰流︙秘刀三旋

　　
　　
白兵
白兵

0
0

5r+10
5r+10

2
7

0
31〜34

武器

鞘鍔による咄嗟の防護技術。（バックラー相当（基本2.P184）
HP8+2点払い 攻撃31（16+15） ガード値5の白兵武器を作成し装備
乾きの主Lv4+ＣブラムストーカーLv3
強烈な踏み込みから放たれる高速の連撃（->ハンティングスタイル+③）

0 0

業師ー原初の白ー
賢淵蜘蛛丸
坂月那岐

親近感〇
執着〇

嫌気
恐怖

コネ︙噂好きの友人
コネ︰裏社会[パトロン×3]
思い出の1品[ブランケット]（年季の入った刀）

デモンズシード
バックラー

12 12

ワーディング

リザレクト

赫き剣

破壊の血

乾きの主

Cブラムストーカー

ハンティングスタイル

原初の白・時間凍結

復讐の刃

ハイブリーディング

不死者の恩寵

メモリー

❶かぐわしき鮮血

❷超人的代謝

❸鋭敏感覚

★

1

4

5

4

3

1

1

2

1

1

1

★

★

★

-

2d10

3

4

4

2

1

10

6

6

5

オート

気絶時

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

マイナー

イニシアチブ

オート

オート

クリンナップ

メジャー

常時

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

単体

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

対決

対決

自動

自動

対決

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

リミット

80%

120%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

［Lv×2］以下のHPを消費し武器を作成、装備する

前提︰赫き剣。2点HPを消費し赫き剣の攻撃力［+Lv×3］ガード値+5

白兵攻撃の装甲無視。命中したら［Lv×4］HPを回復

C値を-Lvする（下限7）

戦闘移動を行う。エンゲージを無視して移動でき封鎖の影響を受けない

メインプロセスを行う。HP20点失う。

リアクションを放棄してC値-Lvした白兵攻撃を行う

取得エフェクトの使用回数を１回分回復し侵蝕値分HPを失う

HP[Lv+2]d10+肉体点回復する。1シーン中１回まで

Enlargement

血の香りを嗅ぎ分け特定個人や集団を探し出す

驚異的治癒力と薬物の急速分解。健啖家。

周囲の状況変化に敏感になりより広範囲を探索できる

古より伝わる鶴喰流抜刀術を今に伝える伝道者
陶器のような白い肌に艶やかな黒髪を肩まで短く切り揃えた13歳の少女。愛らしく整った顔立ちをしているが眼光鋭く凛とした佇まいから、
抜き身の刀か、牙むく獣を思わすやや近寄り難い印象を懐かせる。

生家を追われ野垂れ死に掛けていたのを
ＵＧＮに保護され四条一二三の保護観察の下、
ＵＧＮ管轄下の学校施設に通う。

普段は今にも吹き消えそうな儚ささえ感じさせるほど生気がないが、1本筋の通った強かさがあり、それが成すべきことと思えばどの様な困難を前にしても臆する
ことなく前へと斬り進んで行く。

戦闘においてもその気質は遺憾無く発揮され
一度剣を握ればになると凶暴なまでに刃を振るいミネルヴァ戦では倒れてもその戦意がぶれることは無かった。

しかしその強さは裏を返せば
いくら刃を振っても満たされない衝動
｢飢餓｣に、自分が呑まれる事への｢恐怖｣であり
それは脅迫的に｢強くあること｣を自らに課している。    

enlargementとの一連の共闘は彼女に大きな影響を与えていた。将来的に見れば修羅となり己の破滅の要因なり得ていた｢孤独に1人で強くあること｣への強迫観
念は薄れ、他者へ心配りできる程の心の余裕さえ彼女にもたらしたのだ。しかしそれは同時に彼女が今まで無慈悲の内に積み上げてきた己の強さの根幹を揺さぶ
る鬼門になりえてしまうだろう。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

鶴喰貴理子

⑤鶴喰流抜刀術︙無拍子
⑥鶴喰流ﾀｲ捨剣︙八弦一宇

⑦飢借
⑧我流︙送り影狼

白兵
白兵
　　
　　

5r+10
5r+10

0
0

武器 自らを極点と化し事象全てを己の剣気で塗りつぶす絶技（->時間凍結+③）
骨身を切らして命脈を裁つ捨て身の剣技（復讐の刃Lv2）
心拍数を強制的に引き上げ己の限界を超えた動作を可能とする禁手（ハイブリーディング）
EFを組み合わせ彼女が編み出した隠密歩法（❶+❸+❹+❺）

❹軽功（EF）

❺闇夜の烏

★

★

基蝕+1 常時

メジャー

自身

自身

自動

自動

凄まじく身軽である。

影の中に潜み自在に動き回る。
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