
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

水無月 樹乃(みなつき じゅの)

ノイマン
ノイマン

UGN支部長B

20代後半に見える

素体

75:待ち望まれ子（家族）

飢餓

16:心の壁（教官）

喫茶ロワジール オーナー

男

30

79:幼子（テレーズ・ブルム）

0
0
6
2

0
1
0
0

1
0
0
0

1
1
6
2

28
8
8
13
26

1
1 1 1

UGN 1

拳銃 射撃 1r+1 3

0 0

複製体
家族
教官

PC1:新堂 博
PC2:二三 鷹也
PC4:玄野 蒼灯

シューラ・ヴァラ

連帯感
誠意
庇護
庇護
信頼
責任

隔意
侮蔑
不安
不安
憐憫

対決姿勢

ウェポンケース
拳銃

6 0

ワーディング

リザレクト

常勝の天才

守りの弾

ﾘﾌﾚｯｸｽ:ﾉｲﾏﾝ

コンバットシステム

妖精の手

生き字引

プロファイリング

写真記憶
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オート

気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

O:R

ﾘｱｸｼｮﾝ

M/R

オート

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

視界

20M

至近

ー

視界

至近

至近

至近

シーン

自身

シーン(選択)

自身

自身

ー

単体

自身

自身

自身

自動

自動

ー

射撃

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

射撃

ー

意志

ー

ー

-

↓100

ﾋﾟｭｱ

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

あらゆる攻撃の攻撃力Lv×4上昇。１シーン１回まで。

ﾀｲﾐﾝｸﾞ:ﾘｱｸｼｮﾝと組み合わせて、攻撃の判定値を達成難易度として判定を行う。成功すると攻撃は失敗となる。未行動のみ使用可。使用後行動済みになる。

組み合わせた判定のC-Lv(下限7)

射撃選択、組み合わせた判定のダイス+[LV+1]個。

対象の判定のダイス目をひとつ10に変更する。1回の判定につき1回、1ｼﾅﾘｵLV回まで。

全ての<情報:>の代わりに使用し、情報収集判定。ダイスを+LV個。

【天賦の見識】
リアクションで相手の達成値超えられれば攻撃止める
リフレックス：ノイマン＋コンバットシステム→（妖精の手）

100%未満　(5d＋侵食値ボーナス)+1　C値８
100%以上　(6d＋侵食値ボーナス)+1　C値７
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