
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

オレンジ

リカント

密偵

15

4370

獣変貌

♀ 15

魔剣の迷宮で迷子になったことがある
伴侶がいた
才能を絶賛されたことがある

13

5

7

5 6 24 4

9 35 57 + 1 9

10 27 42 7

10 21 36 6

10 19 36 6

5 25 37 6

グラップラー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

15

9

3

12

9

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

武器習熟A/格闘

防具習熟A/非金属鎧

鎧貫き

投げ強化

飛び蹴り

命中強化

防具習熟S/非金属鎧

変幻自在

220

225

2120

IB39

3143

2120

2123

2120

2120

2121

2123

3144

1-281

1-282

1-292

1-281

2-229

2-230

1-282

1-282

0

15 19 24 22

0

0

ミモレの極上布鎧 6 4

2

30

2

3

7グラップラー

つきまとうパワーアンクル+1

投げ
グラップラー専用。キックを強化　魔法化、全妖精化、オーダーメイド+3、アビス強化C-1

投げ攻撃のデータ

1H#

2H

13 0

0

21

21

9 24 23

12 23 30

3 58 174 30 7 83

20 20 21 23 39

叡智のとんがり帽子

蝙蝠の耳飾り

狩人の目

祖霊の首飾り

野伏のセービングマント（SW）

俊足の指輪

多機能真ブラックベルト（BS）

影の深靴

カースレベリオン

正しき信念のリング

まもち+2

見えないペナルティーが-２になる

まもち失敗時にLvわかる、成功時命中+1

獣変貌時に筋力B+3、Lv11時敏捷B+2、一度解除すると翌日６時まで獣変貌できない。（アーケインP108）

抵抗、回避失敗時に魔法ダメージ-4

割る用

回避達成４以上で反撃

夜の闇、自分以外の影に潜むことができる。影が消えた場合はその場に姿を現す。（アーケインP109）

対魔神ダメ+３　被魔神ダメ-3

精神抵抗+2

サーバルキャットのフr…リカント。
町から出たらすぐ変身するくらい、人の姿が嫌。

冒険に出た理由：親に言われて



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

オレンジ

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

ソレイユ語

バジリスク語

リカント語

○

○ ○

○

○

○

○

○

○ ○

○

○

○

○

○ ○

まっするにゃー

ねこめ

にゃんこふっと

あんちぼでー

ジャイアントアーム

ケンタウロスレッグ

スフィンクスノレッジ

デーモンフィンガー

メディテーション

多機能ベルト

野伏のマント

マントの専用化

ベルトの専用化

真ブラックベルト

20

20

50

50

80

1 221

冒険者セット

保存食（1週間分）

スカウトツール

魔香草x10

魔香のパイプ

専用化マナチャージクリスタル

借金

アビスシャードx6

消魔の守護石x3

知性の指輪

幸運のお守り

ダリオンの聖印

売却分

スマルティエの怪力の腕輪

スマルティエの叡智の腕輪

俊足の指輪x5

月光の魔符+3x15

陽光の魔符+3x15

一角獣の角x2

消魔の守護石x20

82591
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