
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

火蜂杏南（ひばち・あんな）

ノイマン
ノイマン

UGNエージェントC

未定（20代）

探求

政治権力

闘争

古強者

新郎友人ヤンキー娘

女

34

いいひと

0
0
6
2

0
0
1
0

1
1
0
0

1
1
7
2

29
9
9
14
28

4 1
1 1

二輪 漢字 UGN
裏社会

1 2 1
1

　　 0

0 0

特権階級
固定：両親

固定：谷修成
シナリオ：PC1

賀嶋秤徒然

感服
信頼
友情

好奇心

憤懣
食傷
不安

敵愾心

コネ：UGN幹部
コネ：情報屋

6 4

ワーディング

リザレクト

コンセ：ノイマン

コントロールソート

即席武器

ディフェンスサポート

武芸の達人

代謝制御

ドクタードリトル

★

0

2

1

5

3

5

★

★

-

1d10

2

2

2

2

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

オート

常時

メジャー

メジャー

視界

-

-

武器

20m

視界

至近

シーン

自身

-

効果参照

-

単体

自身

自動

自動

-

対決

対決

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv(下限値7)

<射撃>選択。エフェクトを組み合わせた判定は【精神】で判定可能

攻撃力+[LV*2+3]の攻撃を行う。装備している武器の攻撃力の加算不可

対象がガード時に宣言。対象のガード値+[LV*2]、自身対象不可　ラウンド1回

<射撃>選択。達成値+[LV*3]　暴走時は適用されない

使用：基本1/2・EA・LM・BC
一人称：あたし／二人称：お前／三人称：お前ら

20代でありながら、古くからUGNに所属するエージェント。
見た目は明らかに昔ながらのヤンキーであり、常にスカジャンを着ている。
性格も突っ張っておりガサツだが、このようになったのも有力な政治家の家系に生まれ、厳しい親のしつけに反発してだとか。
両親の言うことは聞かないじゃじゃ馬娘だが唯一、兄がいるが彼だけには頭が上がらず、言うことを聞く。
人のコードネームにすぐ漢字を充てて読むことが得意。

戦闘スタイルは、その場にあるものを武器として戦う。
その場にあるものは大きかろうが小さかろうが何でも投げつける。
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