
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ネージュ＝メリソス

人間

神官

6

2500

剣の加護/運命変転

女性 １４

国王に会ったことがある
投獄されたことがある
告白されたことがある

4

8

9

10 1 15 2

7 1 12 2

6 14 2

11 2 21 3

9 8 26 + 2 4

7 3 19 3

ソーサラー

プリースト/賢神キルヒア

セージ

アルケミスト

3

6

6

3

鋭い目

魔法拡大/数

ターゲッティング

MP軽減/プリースト

2120

1-289

1-280

1-283

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

ライカンスロープ語

バジリスク語

リカント語

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

ヒールスプレー

パラライズミスト

パークメイル

専用アイテム 50

400 450

0

0

0

0

ソフトレザー

0

3

1

4

クォータースタッフ
防護点+1

2H 4 1 1 12 0 14

冒険者セット

保存食７日分

魔晶石5点x25

マテリアルカード緑Ａx25

魔香草x25

魔香のパイプ

羽ペン
インク
羊皮紙

15890

3 12 36 0 4 39

11 0 9 9 48

真語魔法

神聖魔法

3

6

7

10

とんがり帽子

ひらめき眼鏡

聖印

叡智の腕輪

アルケミーキット

銀の指輪（発動体）

魔物知識判定＋１

見識判定、探索判定に＋１

キルヒア神

フリーナから貰った　薬指に嵌めている

理由、目指すべき場所がある

フリーナ＝メリソスの姉　コンセプトは「合理的、知性、国政」　
国の政治を任されるはずだった　しかし妹と駆け落ちして冒険者になった　まだ国の事を諦めてはいない様子
「なら私は、貴方の鞘になる」「いつまでもいっしょよ　フリーナ」

ザルツ地方にある大国ベルカの公爵家にうまれた双子の姉がネージュ　国政を任されていた公爵家は跡継ぎにふさわしい教育を施した
なにも問題が無ければそのまま家の跡を継いだか、どこかの良家に嫁いだだろう　姉妹が愛し合っていなければ
家の牢に幽閉され　１４歳の誕生日にフリーナが救出　未来を悲観し心中を試みるが失敗　二人で生きていく決意を固める
その後は傭兵団に流れ着くまで妹とイチャつきまくった　考え込むとパイプを口に咥えるクセがある
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