
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シホ

リカント

射手

15

0

獣変貌

女 14

己に何らかの誓いを立てている
歌を褒められたことが無い
決して手放せない小物がある

11

8

6

5 28 44 + 2 7

7 19 37 6

10 22 40 + 2 7

6 17 2 33 5

7 3 16 2

6 11 1 24 4

シューター

プリースト/キルヒア

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー15

10

15

3

12

5

11

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

ターゲッティング

鷹の目

命中強化

武器習熟A/ボウ

武器習熟S/ボウ

武器の達人

牽制攻撃

カード軽減

2120

2123

2120

3143

3143

1-280

1-280

2-230

1-281

1-281

3-212

1-286

3-214

交易共通語

魔動機文明語

リカント語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

ラビットイヤー

ケンタウロスレッグ

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

リカバリィ

メディテーション

カメレオンカモフラージュ

ジィプロフェシー

クラーケンスタビリティ

高所攻撃

タンデム

魔法指示

HP強化

人馬一体

超高所攻撃

魔法指示回数増加

姿勢堅持

HP超強化

極高所攻撃

瞬時魔法指示

ヴォ―パルウェポン

クリティカルレイ

パラライズミスト

ヒールスプレー

イニシアティブブースト

0

0

0

15 22 21 22

コンバットメイド 10 1

1

0

0

エイトマンボウ
射程60m

2H 30 1 26 10 28 60

3 39 117 1 0 80

13/× 21 20 19 56

神聖魔法 10 12

ラル=ヴェイネの羽冠

ラル=ヴェイネの金鎖

ひらめき眼鏡

スマルティエの銀鈴

野伏のペンギンマント

ラル=ヴェイネの怪力の腕輪

多機能グリーンベルト

聖印

熊の爪

補充の矢筒

操りの腕輪

スマルティエの武道帯

スマルティエの宗匠の腕輪

1Rに1回1dで5~6が出れば主動作+1(MP9消費)

装備部位:その他を得る

装備部位:その他を得る

水・氷属性の望まない効果を受けず、水泳判定+4

筋力+2、破壊できない、ラル=ヴェイネシリーズ

MP3消費で補助動作で矢を補充できる

見えない腕を1本操り用法1Hのアイテムを使用できる

練技リカバリィの回復量に生命力Bを追加

器用+2、破壊できない、スマルティエシリーズ

冒険の理由　探しているものがある



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

シホ

冒険者セット

機械仕掛けの箱

カードシューター

マナチャージクリスタル3点x30

グランガチの騎獣専有証

魔拡エンブレムⅡ

ガードナーシェル

ゴミ箱

マテリアルカードAx30

Sx15

矢12本x100

銀の矢x60

鏑矢x60

微甲矢12本x30

念動の矢x24

雷鳴の矢x24

閃牙の矢x12

粘着液の矢x6

エルヴンアローx6

スネークアローx3

魔力の矢x3

癒しの角の矢x3

竜牙の矢

1880

冒険者ランクはじまりの剣 1000

0 1000
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