
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ビショップ

プリーチャー サモナー

王侯貴族

21

天啓

支配

12
4
1

5

7
2
1

3

33
11
0
1
12

10
3
2

5

36
12
3
1
16

36
12
4
3
19

6
2
0

2

176

207

12

召喚具：グレイプニル（ダガー）
猟王の盾
猟王の兜
猟王の鎧

フォースガントレット
栄光の前立て

リムブーストリフレクス

至近 -2 27
9 2 -1

-2 5 1
-1 10 1
-1 4 2

3 0 12 0 19 28 10

2
1 27
3 0 8 28 25 29 10

2 2 2

16 16 2
3 3 2
16 2 18 2
5 5 2
5 5 2
5 5 2

リムブーストリフレクス
コテージオーブ
キャップライト
森林冒険セット
異次元バッグ
パームワイン

万能薬
HMPP*

勇気のホイッスル
ポーションホルダー

　グレートMPP

　EXMPP
　EXHPP

　HMPP
ランチボックス

　内海牡蠣の燻製*2
ウェポンケース

シースベルト
ダガー*5
ダガー*5

311092

68

フェイ：ナイトメア

プロテクション

コンポーズ

ファストフォーメーション

フォーメーション:アタック

ファランクスクラッシュ

ヴァルキリーチャージ

ヴァルキリースマッシュ

ウィルパワー

ヒール

ファミリアアタック

ファミリアコンビネーション

コントラクト

ポイズンアップル

アフェクション

★

4

1

1

5

1

1

1

1

1

5

1

1

4

1

ー

3

５

６

10

3

8

5

6

4

7

9

6

60G

ー

P

DR直後

ＳＵ

ＳＵ

SU

ムーブ

レガシー

↑

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

DR直前

DR直後

ー

20ｍ

ー

ー

視界

ー

20ｍ

ー

ー

20ｍ

20ｍ

ー

ー

10ｍ

20ｍ

ー

単体

自身

自身

場面（選択）

自身

単体

自身

自身

単体

単体

自身

自身

単体

単体

ー

自動成功

自動

自動

自動

自動

精神

自動

自動

魔術

感知

自動

自動

自動

自動

1/MP

1/MP

1/ｼﾅﾘｵ

１点でもダメージを与えた場合放心を付与

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

【行動値】と【移動力】+【精神】

フォーメーション＋αの

対象が行う攻撃+SL*3点

攻撃のダメージ+【精神】

2D+CL+5点の光属性魔法ダメージの特殊攻撃

《ヴァルキリーチャージ》のダメージ+【精神】

魔法、特殊攻撃ダメージ+【精神】

3D+CL点HP回復

SL+2D+CL点の貫通ダメージ特殊攻撃

《ファミリアアタック》+１回行動

契約妖精取得。シナリオ継続

SL*3点ダメージ増加

ダメージを０にする

猟王装備は３か所装備リンク効果で対象の種別無視付与

セットアップ：ファストフォーメーション＋フォーメーション：アタック＋コンポーズ　10
ムーブ：ファランクスクラッシュ　3
レガシー：ヴァルキリーチャージ+ヴァルキリースマッシュ　8+5
マイナー：ウィルパワー　6
メジャー：ファミリアコンビネーション+ファミリアアタック　9+7+7
命中判定直前：グレイプニル起動
DR直前：ポイズンアップル　60Ｇ
合計MP消費55+180Ｇ

パッシブ効果
フォーメーションコア10+アイテム+7Ｄ+4（猟王+5Ｄ+増幅+1Ｄ+フォースガントレット+1D+栄光の前立て+4）
ナイトメア、グレイプニル、猟王の兜＝放心、威圧、スタン付与
命中
2Ｄ+グレイプニル1Ｄ+パワーシャウト1Ｄ+ファミリアマスタリーorコントラクトマスタリー1Ｄ+フォースガントレット2

ヴァルキリーチャージ：【命中】5Ｄ+22【ダメージ】2Ｄ+21+5+15+19+19+10+7Ｄ+15+4＝9Ｄ+108光属性魔法ダメージ
ファミリアアタック：【命中】5Ｄ+18【ダメージ】7Ｄ+21+15+19+19+10+7Ｄ+15+4＝14Ｄ+103　貫通ダメージ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

使い魔
野菜

クイックヒール

ファミリア

アニマルパクト

チェンジコール

ソウルコンバート

パリペイティア

コントラクトマスタリー

ファミリアマスタリー

パワーシャウト

アンリミテッドアームズ

ハイプロテクション

バリア

ファランクススタイル

フォーメーションコア

プリペアード

運命の予言

奇跡の雫

以下選考漏れ

ファミリアサポート

ミラージュフォース

ファミリア

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

ー

ー

6

10/F

F1

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

F3

ー

ー

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

アイテム

マイナー

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

F使用時

判定直後

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

P

P

ー

ー

視界

ー

ー

20ｍ

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

30ｍ

ー

ー

自身

自身

場面（選択）

自身

自身

単体

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

自身

ー

ー

単体

ー

ー

自動

ー

自動

自動

自動

自動

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

魔術

ー

ー

1/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼｰﾝ

3/ｼｰﾝ

《フォーメーション:～》

《ヒール》を同タイミングで使用

使い魔をSL個取得

サモナースキル射程変更

召喚具の入れ替え

スキルのF消費をMPで代用

判定を振りなおす

コントラクターのスキルの精神判定+1D

《ファミリアアタック》命中+1D

特殊攻撃判定+1D

装備している武器種別召喚具化

《ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ》5+SL*3点強化

《ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ》使用制限解除

【精神】選択。装備品、携帯品重量参照変更。装備のクラス制限無視

攻撃のダメージ+10点

《パリペイティア》使用回数増加

《パリペイティア》使用回数増加

対象のHPを5D+CL*10点回復

カドケウス所持時【ファランクス】抜いて取得

サモナースキル命中判定+1D

《ヴァルキリーチャージ》の命中+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シーリィ

レガシーサイン

ホーリーオーダーⅠ

ホーリーオーダーⅡ

ホーリーオーダーⅢ

トレーニング：筋力

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

トレーニング：精神

マシンリム

ホーム：アヴェルシア

イミューンウェイト

エンラージリミット

サーチリスク

アニマルエンパシー

バイタルアップ

ファインドトラップ

ベアアップ

トランプ

クリアバスケット

アンチドーテ

アニマルコントロール

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

ー

F1

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

7

3

6

判定直後

Ｐ

《ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ》

Ｐ

Ｐ

Ｐ

Ｐ

Ｐ

Ｐ

Ｐ

Ｐ

Ｐ

Ｐ

Ｐ

Ｐ

Ｐ

判定直前

メジャー

メジャー

メジャー

20ｍ

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

20ｍ

至近

単体

ー

範囲（選択）

ー

ー

ー

－

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

自身

自身

単体

単体

自動

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

自動

魔術

魔術

精神

自分以外

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼｰﾝ

C時攻撃ダメージ+SL*10

レガシークラス取得可能

該当スキル無し

該当スキル無し

《プロテクション》の範囲変更

該当基本値+3

該当基本値+3

該当基本値+3

該当基本値+3

筋力、器用、敏捷基本値+1

筋力、感知、精神基本値+1

移動修正を±0に

携帯品重量制限増加

危機感知判定+1Ｄ

動物と意思疎通可能

HP+ＣＬ

罠感知判定+1Ｄ

リアクションとしての【精神】判定+1D

情報収集判定+2Ｄ

携帯品の重量+【知力基本値】

対象が受けている毒を全て回復

【精神】で対決。対象を落ち着かせる



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フックダウン 1 3 ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ ー 自身 自動 1/ｼｰﾝ
ポーション使用
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