
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟
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ルーンフォーク

戦士

15

80

暗視、HP変換

女 17歳

自分を含め12人の姉妹がいる／過去に仕えた主がいた／血縁者と死別した事がある
冒険の理由：なりゆき（自称）／人々を守るために（真相）

9

12

5

9 10 28 + 2 5

1 2 12 2

9 9 30 5

7 3 22 + 2 4

9 16 30 5

1 6 1

ファイター

シューター

ソーサラー

コンジャラー

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

15

9

1

1

10

3

2

3

タフネス

バトルマスター

魔力撃

全力攻撃

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

命中強化

武器の達人

ターゲッティング

狙撃

2-122

3-143

1-292

1-286

1-281

1-281

2-230

3-212

1-280

1-293

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

バークメイル

ヒールスプレー

クリティカルレイ

15 20 17 20

0

0

9 14 11 14

防弾マナコート（防弾6回） 1

17

5

6ファイター

ハイペリオン（２Ｈ）

ハイペリオン（１H両）

ロングバレル＋1

メイジスタッフ

サーペンタインガン

オーダーメイドで必要筋力＋３。イグニダイト制で威力＋１０（適用済）

上記の武器を1Ｈで装備した時のデータ

普段はウエポンホルダー改に収納している。射程50ｍ、装填数1。狙撃用

普段はウエポンホルダー改に収納している。防護点+1、真語／騒霊魔法の発動体。

射程10m,装填数3。普段はホルスターに収納している。乱戦時のトリートバレット用

２H

1H両

２H

2H

1H

23 1

23 1

15 2

1 1

1

23

23

18

23

16

10 26 63

10 24 53

10 20

12 24 11

11 15

3 12 36 17 6 86

0/× 5 19 16 44

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

魔動機術

1

1

1

10

6

6

6

15

スマルティエのヘッドバンド

スポッタードール

スマルティエのアイガード

スマルティエの銀鈴

スマルティエの風切り布

巧匠の腕輪

多機能ガンベルト

バレットスリンガー

ブラックベルト

アルケミーキット

ディスプレーサー・ガジェット

ウエポンホルダー改

HP回復時にMP１点回復。1日15点まで

狙撃の際の命中判定+2

純エネルギー属性のダメージ-4

装飾品欄：その他を一つ追加

10秒間、命中/回避+2。30秒に1回使用可能

壊すと器用の上昇が１４になる

弾丸を12発まで収納可能。要スカウト3

弾丸を12発まで収納可能

部位は本来の「他」

賦術の使用条件

部位・その他を追加

部位は銀玲で確保。武器や盾を2つ収納できる

ポイント割り振り：器用９（１０Ｐ）／敏捷１（－１５P）／筋力９（１０P）／生命７（０P）／知力９（１０P）／精神１（－１５Ｐ）

ターゲット・サイト／命中＋１（１ラウンド）／消費ＭＰ１
レーザー・バレット／Ｃ値－1、威力３０＋魔力に弾丸を変更（１ラウンド）／消費ＭＰ３
ホーミング・レーザー／レーザーバレットの命中＋２（１ラウンド）／消費ＭＰ４
トリートバレット／威力３０＋魔力の回復弾に弾丸を変更／消費MP２
クイックローダー／ガンの弾丸を最大装填数までの任意の数だけ装填／消費ＭＰ４

・ハイペリオン２H
全力攻撃＋魔力撃＋バフ全乗せ：命中２５、威力６３（3-473）、追加ダメージ６１／Ｃ値１０、ダメージ決定ダイス１回目のみ出目＋４
（コスト：ＭＰ４、金Ｓマテリアルカード１、ペナルティ：回避-２、抵抗-2）



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計
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冒険者セット

魔晶石（4点）x30

弾丸（12発）

活性弾（12発）

マナチャージクリスタル（5点）x4

月光の護符2x2

陽光の護符2x2

マテリアルカード：緑ＳＳx3

マテリアルカード：緑Ｓx20

マテリアルカード：金Sx20

マテリアルカード：金Ax50

巧匠の腕輪x2

調理道具セット

くさびx10

白紙の本x4

鉛筆x6

ティーセット

競泳水着

普段着x6

下着x14

スカウト用ツール

アンロックキーx3

コンバットメイド

化粧品セット

栄養カプセルx12

七色蜂蜜x2

194

ハイペリオン級

ダークドワーフの鍛冶師

700

100

49 849

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

