
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エムド=ムル

ドワーフ

戦士

6

920

暗視、剣の加護/炎身

女 48

故郷の場所を知らない
大病を患ったことがある
大きな嘘を吐いている（いた）

4

11

5

12 1 17 + 2 3

5 4 13 + 1 2

9 1 21 3

11 3 25 4

1 6 1

14 19 3

ファイター

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

6

2

3

1

1

かばう

防具習熟A/金属鎧

ガーディアン

1-285

1-282

1-279

交易共通語

ドワーフ語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

バークメイル

6 9 8 9

0

0

0

プレートアーマー

ブリットルマイティ

21

20

-2

-2

4

7

4

12ファイター

ヘビーアックス 1H両 20 9 11 9 25

3 19 57 4 12 43

0/× 4 10 9 19

幸運のお守り

宗匠の腕輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

アルケミーキット

敏捷の指輪

戦利品判定＋1

支給品

数々の戦場の中で生きてきた女傑。
物心つく前に孤児としてとある傭兵団に拾われ育てられたため、故郷の場所を知らない。
成人前、12～3歳の頃より戦場に身を投じて戦いに明け暮れていたが、30歳を迎える頃に死すらあり得る程の大病を患ってしまう。
早期発見できたため治療により病は完治したが、5年の月日を療養のためだけに費やしたため傭兵団とは別れてしまう。
その後５年をかけてリハビリを行い、以後は実戦の勘を取り戻しつつ食い扶持を稼ぐためにフリーの冒険者として生活している。

実は彼女の両親を殺したのは彼女を拾った傭兵団の団長であり、彼女もそれを知っていた。
が、育ての親であることには変わりなく、彼女自身団長を慕っていたため傭兵団を離れる最後の最後までそれを口に出すことはなかった。

幼少期を戦場で過ごすという特殊な環境で育ったため、自身が傷つくことでしか生の実感を得られないという人格破綻者。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

エムド=ムル

冒険者セット

保存食（一週間分）x2

着替えセット

羽ペン

羊皮紙

インク

救命草x5

魔香草x5

スカウト用ツール

アンロックキー

アウェイクポーションx3

ヒーリングポーションx3

食費

エール

高級BL本x7

安物BL本x7

宗匠の腕輪

器用の指輪

マテリアルカードBx20

マテリアルカードAx5

ヒーリングポーション+1

アウェイクポーション

魔香草x2

素焼き代

敏捷の指輪

ヒーリングポーション＋2

タワーシールド

10572

箒星の導き亭の冒険者

イスタリアのお得意様

リジェイと知り合い

黒刀を退けた

エスパーダと知り合い

5

10

10

20

10

86 141
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