
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

不知火 莱那

ノイマン
オルクス

UGN支部長D

16

死

資産家

加虐

死と再生

か弱い女子高生

女

35

腐れ縁

0
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0
0
0
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1
0
0
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1
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2
6
4
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28
16
16
21
42
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演劇 UGN1 1

霊刀・心断 交渉 14r+14 5 ｍ）絶対の空間、Ｍ）ｽｷﾙﾌｫｰｶｽ＋言葉の刃＋領域調整

0 0

特異点
不知火 孔明
不知火 契

アイナ・アシュウィン
義妹たち

喫茶店『RedQueen』店主
最上 明

執着
同情
信頼
庇護

好奇心
有為

偏愛
嫌悪
食傷
不安
脅威
恐怖

ヘリ
コネ：要人への貸し

コネ：情報屋
コネ：警察官

26 3

ワーディング

リザレクト

奈落の法則

縮地

支配の領域

絶対支配

ジャミング

勝利の女神

クイックモーション

絶対の空間

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：ノイマン

確定予測

ｽｷﾙﾌｫｰｶｽ：＜交渉＞

言葉の刃

封じ手

★

1

3

2

3

3

3

5

2

3

2

3

3

5

3

-

2d10

4

2

6

4

3

4

2

2

2

4

2

3

3

オート

気絶時

Setup

Auto

Auto

Auto

Auto

Auto

minor

minor

Major

Major

Major

Major

Major

視界

-

至近

至近

視界

至近

視界

視界

至近

至近

-

-

-

視界

視界

シーン

自身

範囲

自身

単体

自身

単体

単体

自身

自身

-

-

-

単体

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

-

対決

対決

-

↓100

-

-

-

Limit

-

100↑

-

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ラウンド中、対象のCL値＋１。自身対象不可。シナリオLv回。

【移動直前】任意の場所に移動可能。離脱可。シナリオLv回。

【判定直後】対象の判定ダイスの目の１つを１にする。１度の判定に１回のみ。シナリオLv回。

《支配の領域》と同時使用。対象の判定ダイスの目を［Lv+1］個選び１にする。

【判定直前】対象の判定ダイス－Lv個。ラウンド1回。

【判定直後】判定の達成値＋１５。ラウンド１回。

マイナーアクションで行えるエフェクト以外の行動を１つ行う。シーンLv回。

メインプロセス中、オルクスのエフェクト判定のダイス＋Lv個。

CL値－Lv。

リアクションのCL値＋２。シナリオLｖ回。

判定の達成値＋［Lv*2］

攻撃力：＋Lvの射撃攻撃を行う。装甲無視。

射撃攻撃。重圧付与。シナリオLv回

ＵＧＮ繰登市支部の支部長代理。
チルドレン達の育成・指導責任者でもある。

道行くと、大抵の人は思わず振り返ってしまう程の美少女。
しかしその実態は大人に対して過剰なまでに厳しく、生意気な美少女。
ただし、子供に対しては甘く優しい『姉』のような存在。

コードネームは"心鎖（グレイヴニル）"
言葉の『鎖』で敵の心を絡め取り、
言葉の『刃』で敵の心を折る。
元々、弁論に長けていたためか、オーヴァードに覚醒してからもこのような能力を得ることになった。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

不知火 莱那 領域調整

嗜虐の弁術

束縛の檻

ﾘﾌﾚｯｸｽ：オルクス

束縛の領域

仕組まれた幸運

地獄耳

3

5

3

2

1

★

★

2

5

4

2

5

-

-

M/R

Initiative

initiative

Reaction

Auto

Major

Major

-

視界

視界

-

至近

至近

至近

-

範囲（選択）

範囲（選択）

-

自身

自身

自身

-

自動

自動

-

自動

自動

-

120↑

120↑

-

80↑

-

-

判定ダイス＋Lv個。

ラウンド中、対象の攻撃力－［Lv*3］、行動値－5。シナリオ１回。

対象に放心＋硬直付与。ラウンド１回、シナリオLv回。

CL値－Lv。

【「射程：視界」のキャラの攻撃判定直後】その達成値を難易度として判定。成功した場合、その攻撃は失敗になる。タイミング：リアクションのエフェクトと組み合わせ可能。シーン１回。

ごく限定的な幸運を引き寄せる。

特定の空間内で起きている出来事すべてを見聞きできる。
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