
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アリス（フェリア体）

ヴァルキリー

戦士

17

48000

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

女 21

一定期間の記憶がない。
本当の家族を知らない。
大切な約束をしている。

9

10

7

5 44 16 74 + 2 12

3 32 44 7

5 58 17 90 + 2 15

3 43 5 61 10

2 5 2 16 2

12 20 3 42 7

ファイター

プリースト/騎士神"ザイア"

スカウト

レンジャー

エンハンサー

17

12

12

9

11

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

治癒適正

不屈

ポーションマスター

武器習熟A/ソード

全力攻撃

武器習熟S/ソード

なぎ払い

命中強化

頑強

超頑強

マルチアクション

切り払い

痛撃

2122

IB34

3143

2120

2123

2120

3143

2122

2123

2123

IB31

IB36

IB31

IB38

IB32

IB29

IB29

IB39

FC26

FC26

交易共通語 ○ ○

ビートルスキン

ラビットイヤー

キャッツアイ

マッスルベアー

ワイドウィング

リカバリィ

アンチボディ

メディテーション

オウルビジョン

ヘルシーボディ

トロールバイタル

17 29 24 32

0

0

0

インペリアル 60 -1

23

14

1

16ファイター

断龍+1
詳細は「その他メモ」へ。

2H 20 2 34 10 45 92

3 50 150 23 16 157

0/× 19 27 24 78

神聖魔法 12 14

ﾃﾞｨｽﾌﾟﾚｲｻｰｶﾞｼﾞｪｯﾄ（幸運のお守り）

ゴールデン耳栓

パワードゴーグル

小熊の爪

野伏の英雄のマント

能力増強の腕輪

野伏のブラックベルト

韋駄天ブーツ

大風の翼

能力増強の腕輪

血結晶の腹帯

戦利品の決定に+１

耳は聞こえるが呪歌に対しての精神抵抗判定に+2

暗闇を見通せる。10秒毎にMP1点消費。

練技《マッスルベアー》の効果を+1。複数つけても効果は累積しない。

すべてのブレス攻撃ダメージを-2

特定能力+2、壊すとその判定にのみ能力値+14

防護点+１

移動力+５

滑空できる。（1日1回、3分間１８ラウンド）

特定能力値+２．破壊すると+１４．

被ダメージ時、受けたダメージの10分の1(端数切り上げ)点のMPがベルトに蓄積されます。このMPは装備者の手番終了時に消失します

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
＜経歴＞
とある人間の村に生まれた、ヴァルキリーの女性。
その村ではヴァルキリーの子が生まれる事は、豊作などといったいわゆる天の恵みの象徴であるとされていた。
かといって崇め奉るような扱いだったわけではなく、ヴァルキリーという事以外は普通の人間の少女となんら変わらない育ち方をした。

１２歳頃まではその村で平和に暮らしていた筈だが、１８歳の頃、ふと目が覚めると見知らぬ森の中で倒れており、
傍らには見た事のない大剣が置かれていた。
状況が理解できず混乱していたところを近くの村の人間に拾われた。

その後、身体の状態や記憶を整理した結果、



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アリス（フェリア体）

冒険者セット

ヒーリングポーションx10

アウェイクポーションx10

スカウト用ツール

魔晶石（5点）

玄武の笛

トリキルティス

ウサギのピアス

共鳴の指輪

渦巻きのピアス

261447

称号効果

装備消費

50

40

2187 2277
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