
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

風守　傀

キュマイラ
エグザイル

UGNエージェントC

24

死

義理の両親

殺戮

実験体

UGNエージェント

男

39

高崎隼人

5
1
0
2

0
0
1
0

0
0
0
0

2 3 10
1
1
2

41
3
3
8
16

4 1
2 11

レネゲイド UGN2 1

慈悲無き獣
隠された切札
隠された切札2
慈悲なき一撃

白兵
白兵
白兵
白兵

13r+4
14r+4
14r+4
13r+4

1 Lv+8
4r+34
6d+34
11

完全獣化+破壊の爪　[9]
フルパワー後、獣の力+神獣撃+命の剣+コンセ　[4+9]
隠された切札+ジャイアントグロウズ　[4+14]
慈悲なき獣後、獣の力+コンセ　[4]

なし

0 0

Dロイス：実験体
高崎隼人
春崎翡翠

忘却
幸福感

不快感
不安

コネ：UGN幹部
思い出の写真

6 3

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：キュマイラ

命の剣

ジャイアントグロウズ

神獣撃

フルパワーアタック

完全獣化

破壊の爪

獣の力

クイックダッシュ

体型維持

★

0

2

1

2

1

1

1

1

1

1

1

-

1d10

2

3

5

2

4

6

3

2

4

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

セットアップ

マイナー

マイナー

メジャー

セットアップ

常時

視界

-

-

武器

武器

武器

-

-

-

武器

-

シーン

自身

-

単体

範囲選択

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自動

自動

-

白兵

白兵

白兵

-

-

-

白兵

-

-

↓100

-

100↑

100↑

80↑

80↑

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv(下限値7)

ダメージ+肉体

攻撃範囲拡大、ダメージ+2d　シナリオLv回

ダメージ＋[Lv+2]D

ダメージ+[Lv×5]、行動値0

肉体判定ダイス+[Lv+2]

素手変更

ダメージ+[Lv×2]

移動できる

体型があまり変化しない

「切り札って言うのは、最後の最後まで温存するから意味があるんだよ？」
「僕を本気にさせたことを後悔するんだね。慈悲も無く殺してあげる」
「せめて僕の変わりに。『主よ、憐れみ給え（キリエ・エレイソン）』」

かつて一度死にオーヴァードになった少年。
その時に、とある研究施設に拾われ、実験体となった。
その際施された実験により、強靭な肉体と、不安定な精神を手に入れた。
その実験の名は、プロジェクト・アダムカドモン。
実験の中止と共に、チルドレンとしてUGNに収容された。
その後、風守氏に引き取られ、その地でチルドレンとして教育を受けながらも穏やかに過ごした。

それから十一年の時を経て、少年は成長した。
今では後輩チルドレンの、面倒も見る、穏やかな青年へと変わった。
やや口調が幼いことを除けば、とても温和で実直な青年である。
だがひとたび戦闘となれば、かつての実験体の刺すような視線と共に、圧倒的な殺意と攻撃力で敵を屠る非常な獣へと変貌する。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

