
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ゼア･コール

ドレイク

戦士

11

600

暗視/限定竜化/光ブレス/弱点(魔法+2)

女 260歳

人族の文化が好き
創造性に目覚めた
人族を助けたことがある

12

14

4

5 13 30 5

6 11 29 + 2 5

11 10 35 + 2 6

7 4 25 4

11 3 18 3

7 2 13 2

ファイター

プリースト/不死神:ツァイデス

フェアリーテイマー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

デーモンルーラー11

2

8

7

6

1

2

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

魔力撃

なぎ払い

マルチアクション

武器習熟A/アックス

武器習熟S/アックス

防具習熟A/非金属鎧

2122

2120

2123

1-292

1-288

1-292

1-281

1-281

1-282

エルフ語

交易共通語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

妖精語

リカント語

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

○

○

キャッツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

スケイルレギンス

ワイルドウイング

リカバリィ

ヒールスプレー

11 16 16 17

0

0

0

ハードレザー 13

16

4

1

6ファイター

エグゼキューター+1

オーガモール+2
ヴォーゼ:OM+1、魔法の武器化、専用化、召魔加工、妖精の武器化(炎/水・氷)、聖印

OM+2、専用化

2H

2H

35 1

32 1

17

17

11 21 60

12 17 47

3 31 93 16 6 73

0/× 12 15 13 49

神聖魔法

妖精魔法

召異魔法

2

8

2

5

11

5

華美なる宝石飾り

ポーションインジェクター

ウェポンホルダー

アルケミーキット

多機能ブラックベルト

敏捷の腕輪

筋力の腕輪

スマルティエの武道帯

水･氷/風/光/土

リカバリィの回復に生命B

陣営:蛮族
HO: 諜報活動
一般技能
・農夫(ファーマー)Lv5
・料理人(コック)Lv4
・作家(オーサー)Lv1

代々処刑人の家系だったが魔剣を持って生まれてこなかった未熟児だったため捨てられそうになるが、娘思いの父の懇意によって座敷牢での
生活を許される。
大破局により父が死亡した際に形見の武器を持ってそのまま逃亡し、別大陸であるケルディオン大陸へとやってくる。
大陸に渡ってからは蛮族側の情報員として冒険者をやりつつ人族側への潜入活動を行なっていた。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ゼア･コール

消耗品

┣救命草*10x10

┣魔香草*10x10

┣魔晶石(3)*6x6

┣知力の腕輪

┣マナチャージクリスタル(5)

┣魔晶石(5)*5x5

┣デクスタリティー

┣ヒーリングポーション*10x10

┣アウェイクポーション*2x2

┣アビスシャードx12

┣ヒーリングサルヴェ*2

┣マテリアルカード(緑A)*20x16

┣器用の指輪*3x3

┣ハードレザー(予備)

┣保存食14週間分x14

┣アンチドーテP3

┣キュアストーンP3

┣月光の魔符*4x4

┣月光の魔符+2*2x2

┣陽光の魔符*2x2

┗陽光の魔符+2*4x4

消耗済み

┣マナチャージクリスタル(3)

┣魔晶石(5)*12x10

┣魔晶石(3)*13x12

┣イグニスの魔府

┣ヒーリングポーションx2

┣アウェイクポーション*1

┣魔香草*2x2

┣保存食-7

┣陽光の魔符+1*2x2

┣月光の魔符+1*3x3

┣月光の魔符+2*3x3

┣ロープ(10m)

┣デクスタリーポーション*2

┣ロープ(100m)

┗マテリアルカード(緑A)*47x47

非消耗品

┣アルケミーシンセサイザー

┣バルバロスセット

┣宝石(Lv7～8)

┣スカウトツール

┣薬師道具セット

┣スマルティエの器用の腕輪

┣大きな手袋

┣風切りのサーコート

その他

┣防寒着

┣宝石(Lv5～6)6個入りセット

┣下着+普段着

┣ロングマント

┣ロングブーツ

┣調理セット

┣白紙の本+羽ペン+インク

┣競泳水着

┣小型ハンマー

┣ロープ(100m)*1

┣雪山用テント(6)

┣テント(4)

┣くさび

┗

その他(費用)

┣改造費用(予定)

┣鎧修理費用

┣食費(36日)

┣投げ銭

┣船舶代金

┣売却:MCカードA

┗材料

8499

バルバロス栄光表

エグゼキューター専用化

オーガモール専用化

華美なる宝石飾り

競泳水着

多機能ブラックベルト

50

50

20

20

20

440 600
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