
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シューコ

レプラカーン

神官

14

0

暗視、見えざる手、姿なき職人

女性 18

和菓子屋の家庭で生まれ育った（固定）
実家を追い出されたことがある
大好きな食べ物（ラーメン）がある

10

5

8

8 18 36 6

1 3 14 2

7 1 13 2

8 19 32 5

11 47 66 + 2 11

7 24 39 6

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/フェトル

セージ

ウォーリーダー

ミスティック

ドルイド

3

3

14

12

10

8

10

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

ターゲッティング

魔法拡大/数

魔法拡大/すべて

MP軽減/プリースト

自己占瞳

ダブルキャスト

MP軽減/ドルイド

IB34

2120

2121

2123

3144

1-280

1-289

1-290

1-283

IB29

2-234

1-283

0

0

0

0

ソフトレザー

アステリアの守り

7

6

0

3

2

1

6

メイジスタッフ

ミスティックロッド

ミスティックカード

ミスティックオーブ

ジャベリン

加工：魔法の発動体、宿り木の棒杖　防護点+1、真語・操霊・深智・森羅魔法行使可

占具　器用度を基準とする占瞳判定時に必要

占具　知力を基準とする占瞳判定時に必要

占具　精神力を基準とする占瞳判定時に必要

2H

2H

2H

2H

1H投

1 1

0

0

0

5 -2

1

0

0

0

-2

12 0 11

0

0

0

10 0 10

3 14 42 0 6 74

25 21 19 22 129

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

3

3

3

14

14

14

14

25

叡智のとんがり帽子

勇者の証：心

ラル＝ヴェイネの観察鏡

軍師徽章

ラル＝ヴェイネの肩掛け

叡智の腕輪

不撓のバックル

聖印

正しき信念のリング

魔物知識判定+2

成長の出目に5,6がない場合追加の1dにできる

魔物知識の弱点値-4(知名度と同値まで)

鼓咆の使用時に必要

補助動作で土/水・氷/炎/風/雷/衝撃/断空の1属性に対し抵抗+1、被ダメージ-1

知力＋２、壊したときさらに＋１２

ガンや魔法の矢に対して精神抵抗ができる

神聖魔法の行使に必要

精神抵抗+2

【リビルド履歴】
21.10.23　MAでのウォーリーダー技能再録により戦闘特技・鼓砲リビルド
----------------------------------------------------------------------------------------------------
【受益者のシンボルを渡したPC一覧】
臼砲身：コロン、
シルフ：アーヴィ、シノ、レニ
アクア：エルフィ、ユーリィ
じゅん：リンパル、ローレンツ
えりー：ソフィア、ニュクス
----------------------------------------------------------------------------------------------------
冒険に出た理由



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

シューコ

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

グラスランナー語

ミアキス語

リカント語

○ ○

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○

陣率：軍師の知略

神展の構え

怒濤の攻陣Ⅱ：旋風

陣率：効力亢進Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅲ：旋刃

陣率：堅固なる布陣

怒涛の攻陣Ⅳ：輝斬

鉄壁の防陣Ⅲ：甲盾

鉄壁の防陣Ⅳ：鏡盾

陣率：効力亢進Ⅱ

傷痍の見立て

怒濤の攻陣Ⅴ：颱風

鉄壁の防陣Ⅴ：巨壁

幸運は勝ち戦を授ける

星は剣を導く

星は盾を掲げる

幸運は知恵を助ける

光る星は弱点を暴く

光る星は神秘を誘う

襲いかかる敵の幻

背後から迫る闇の幻

冒険者ランク上昇 100

129 229

冒険者セット

自PLのPC間貸し借り

カジノ収支

生活費・宿泊費

保存食（1週間分）x13

受益者のシンボル

受益者のシンボル（他人分）x10

知能修練のペンダント

魔晶石（5点）x28

魔晶石（15点）x10

マナチャージクリスタル（5点）x7

マナチャージクリスタル（10点）x7

魔香草x50

陽光の魔符（ランク2）x5

月光の魔符（ランク2）x5
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