
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

しぇす仮

バナレット

ニンジャ グラディエーター

ヒューリン

元管理人

20

女性

22

放浪者

無目的

30
10
2

12

9
3
2

5

9
3
2

5

8
2
1

3

9
3
0

3

30
10
1

11

26
8
0

8

222

157

6

黄金郷の幸運盾
セットアップ分

盾分の魔防
マイナースキル分

ルーンポイントアーマー
宝撃の幸運鱗

49 10 -1
(20 (20

49
(25 (25

-1 7 1 -1
5 5

5 0 5 0 11 8 17
31 16
42 22

5 0
5 0 4 134 114 7 16
5 0
2 2 2

3 3 2
5 5 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
11 11 2
5 5 2

exmpp*11
冒険者セット

exhpp*5
ポーションホルダー×

hmmp*

7034060

19

プロビデンス

カバーリング

オートガード

ディフェンダー

サバイブ

テクニカルガード

アップリフト

マジックディフェンダー

アンブレイカブルボディ

アンリミテッドマインド

ファイトソング

ジョイフルジョイフル

アラウンドカバー

カバームーブ

インバルネラブル

★

★

5

5

5

★

5

★

★

★

★

3

3

3

★

-

2

-

3

-

-

3

-

-

-

-

7

4

4

-

パッシヴ

DR直後

パッシブ

マイナー

パッシブ

パッシブ

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

ﾒｼﾞｬｰ

カバーリング

カバーリング

DR直後

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

20ｍ

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

-

自動

-

自動

-

-

-

-

-

-

自動

呪歌

自動

自動

自動

防御1

シナ1

シン3

シナ3

シン3

シナ1

作成時にフェイト+1

庇う

物防10魔防5アップ

両防15アップシーン継続

物防15アップ魔防5アップ

盾の物防+CL

両防10アップシーン

両防+CL

シナn回スキル再装填

対象を未行動に

範囲カバー

20mカバー

ダメ0に

光に呑まれ消えたはずの命、存在意義、そして使命
消えた筈なんだけど
「ここ何処だよ……」
知らない世界に！
2度目の生なのか、そもそも何かで飛ばされたのか分からないが、彼らのその後を見てみたさもある
まぁ戻れないだろうけど

取り敢えず生きるぞー！おー！
ついでに自分の見た目昔と違う、魂の転生を気付くのはいつになるのか

宝撃の幸運鱗
装身具
物理/魔法防御5
自身が幸運判定・またはドロップロールを行う場合シナリオ中3回まで+1dしてもよい

黄金郷の幸運盾
盾　物理[cl÷2+10] 魔法[cl÷2] 行動値-1 重量20
効果参照
ダメージロール直後に使用、そのダメージを幸運基礎値分軽減する。この効果はシーン中一度のみ使用できる。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

しぇす仮 ファイナルガード

ハイパーシールド

パーフェクトシールド

フルディフェンス

フォートレス

ラーニング

スケイルスキン

エンカレッジ

アプリケイション

インプラグナブル

ダイアナザーデイ

ネバーギブアップ

八重垣

インテンション

アニマルエンパシー

パラディオン1

パラディオン2

レストタイム

マジカルハーブ

ベアアップ

トレ幸運

エンラージリミット

★

★

3

★

5

★

★

★

★

2

★

★

★

★

★

★

★

★

2

★

★

★

-

-

-

5

4

-

-

6

-

-

-

10

-

F1

F1

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

フリ―

セットアップ

パッシブ

パッシブ

イニシア

マイナー

パッシブ

セットアップ

セットアップ

判定の直前

-

-

-

-

-

-

-

20ｍ

-

-

-

-

視界

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自動

-

-

自動

自動

-

-

自動

自動

-

自動

自動

自動

シナ1

シン1

シナ1

シナ1

シナ1

シナ1

インバル再装填

盾の物防分魔防アップ

盾の物防SL＊3アップ

ディフェンダーフリーで

ラウンド中両防SL*4

物防CL＋2魔防+2

イニシアチブ行動

MPをCL*5回復

SL*3両防アップ

バッステ全快HPCL*10回復

HP全快

タゲを単体*私に

ダメ-5

複数回やカバー禁止でもカバー

シーン終了時休憩しHPMPを2D+CL回復
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