
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

城嶋　切嗣

ノイマン
ハヌマーン

UGNエージェントC

25

感染

父親（母親）不在

嫌悪

汚れ仕事

傭兵

男

33

忘却

1
1
4
2

0
0
1
0

0
0
0
0

1
1
5
2

27
16
16
21
42

5 1
1 1

UGN2 1

《起源弾》
《固有時制御・二重加速》

《聖杯の寵愛》
《.30-06spring field》

射撃
　　
　　
射撃

5r+5
0
0

5r+5

-4 浸食9　C値8　装甲無視ガード不可　コンセントレイト+コントロールソート+吠え猛る爪+浸透撃
マイナー　浸食5　ライトスピード　C値+1
浸食4　ラウンド１回　勝利の女神
浸食7　C値8　装甲無視　コンセントレイト+コントロールソート+吠え猛る爪

UGNボディーアーマー 8

8 0

《特異点》シンギュラリティ
ナタリア・カミンスキー
シナリオロイス：蘇芳　花

PC4
アルフレッド・J・コードウェル

琴葉 天子
蘇芳　花

執着
慕情
有為

親近感
有為
憧憬
尽力

嫌気
恐怖
脅威
嫌悪
隔意

劣等感
悔悟

思い出の一品：捨てられない指輪
バイク

6

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ノイマン

コントロールソート

勝利の女神

吠え猛る爪

ライトスピード

浸透撃

先手必勝

★

0

2

1

5

1

1

1

3

★

-

1d10

３

２

4

２

５

2

オート

気絶時

メジャー

メジャー

オート

メジャー

マイナー

メジャー

パッシブ

視界

-

武器

視界

シーン

自身

自身

単体

自動

自動

《射撃》

自動

《白兵》《射撃》

《白兵》《射撃》

-

↓100

100

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-[SL] 最大-7

《射撃》を【精神】で代用する

達成値に+SL*3　ラウンド1回

装甲無視、攻撃力-[5-Lv]

メジャーC値+1、メジャーを二回行う

シナリオLv回 この攻撃にガードを行えない。

【行動値】+[SL*3]基礎浸食+4

母親は自身を生んだときに死んだ。
父親は研究熱心であり、ジャーム化について研究をしていた。
父の研究助手であり村の子供であった少女、彼女に淡い恋心を抱いていた。が、ある日彼女が高濃度レネゲイドが濃縮された薬を飲んでしまう。
その結果ジャーム化してしまうわけだが、最後の理性で切嗣に「自分を殺してくれ」と懇願する。
…撃つことができなかった切嗣は大人に助けを求め研究所をあとにする。
その結果、ばらまかれた「ヨモツヘグリ」により島民全てがジャーム化。唯一の生き残りである切嗣は元凶となった自身の父親を殺し、師匠と旅に出る…。
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