
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

葛西　郡司

サラマンダー
ハヌマーン

格闘家

16

渇望

複数の兄弟姉妹がいる

闘争

大成功

学生

男

33

腐れ縁

3
1
2
2

1
0
0
0

1
0
0
0

5
1
2
2

32
4
4
9
18

4
1 1 2

噂話 3

一式熱刀赤鶫(せきとう)
二式燃刀紅雀(くじゃく)
二式改延焼翔紅雀

三式炎刀緋鷆(ひでん)

白兵
白兵
白兵
白兵

9r+4
9r+14
9r+14
9r+14

4
4

16
16
12
16

1+2+3+7
1+2+3+4+7

1+2+3+4+5+7
1+2+3+4+6+7

0 0

永遠の炎

姉

ジュード
馬波

ふるぬんへっへ・ぴゅるへりあ

純愛

有為
好奇心
遺志

劣等感

隔意
嫌気
恐怖

8

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト・サラマンダー

白熱

炎神の怒り

居合い

フレイムタン

浸透撃

炎の刃

エターナルブレイズ

熱感知知覚

炎の理

★

0

3

1

3

5

1

2

5

3

★

★

-

1d10

2

3

3

3

2

2

2

4

オート

気絶時

メジャー

マイナー

メジャー/リアクション

メジャー/リアクション

メジャー

メジャー

メジャー

セットアップ

視界

-

-

至近

-

-

視界

武器

武器

至近

シーン

自身

-

自身

-

-

-

単体

-

自身

自動

自動

-

自動

-

-

対決

対決

対決

自動

-

↓100

Dロイス

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

素手のデータ変更

肉体ダイスLv+1個　HP3消費

達成値+Lv×2 一ラウンド一回

白兵攻撃の射程を視界に 攻撃力を-(5-Lv)する

ガード不可　シナリオLv回

攻撃力＋Lv×2

行動値-5　攻撃力Lv×4

炎を操る事に長けたサラマンダーで実家は古武術の道場
戦闘スタイルは一式燃刀で両手を高熱にしその状態からの手刀打ちによる打撃+高熱による重い一撃を得意としている
二式は高熱化した左手を同じく高熱化した右手で掴み、タメを作って左手で繰り出す神速の居合手刀。タメを作る事でより速く、そして両手の白熱を合わせる事
でより激しく熱される。この二式の手刀はその速度と熱量により打撃ではなく斬撃と言っても過言ではない。
二式改は音速にも至る居合の速度を利用して高熱の鎌鼬を遠方まで届かせる隠し手の一つ
三式は古武術の裏当てを応用し、二式を進化させた奥義で居合で叩き切ると同時に自身の両手に纏わせている超高熱を操作し対峙する相手に熱を通す技。そのた
め相手がガードしても衝撃と熱が体内を駆け巡り相手を内側から壊す。
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