
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

衛宮・イグレシアス

ノイマン
ノイマン

UGNエージェントB

21

無知

待ち望まれた子

飢餓

永劫の別れ

大学生/ギャンブラー

男

38

恩人

0
0
6
2

0
1
0
0

0
0
0
0

1 1
1
6
2

21
8
8
13
26

2 1
1 5 2

19
1

ギャンブル UGN1 1

ストライクチップ
+雷神の槌

　　
　　

0
0

7
17

マイナー使用でダイス+2d
(攻撃+10)

0 0

D：遺産の器
強羅 瑠璃
お祖母様
黒川 健
PC間

好奇心
尊敬
友情

疎外感
恐怖
不安

サイドリール
幼馴染からもらった栞（思い出の一品）

ウェポンケース
腕の稲妻(雷神の槌)

照準器

8 0

ワーディング

リザレクト

C：ノイマン

コントロールソート

フェイタルヒット

武芸の達人

生き字引

写真記憶

プロファイリング

★

0

3

1

5

5

1

★

★

-

1d10

2

2

4

-

1

オート

気絶時

メジャー

メジャー

オート

常時

メジャー

視界

-

シーン

自身

自動

自動

射撃

射撃

意志

-

↓100

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C-Lv(下限7)

精神代用

ダメージ+[Lv]d

暴走しない限り、射撃技能+[Lv x3]

情報収集。ダイス+1d

一度起こった物事は重要なデータだ

そしてそのデータを使い、”未来”を計算するのさ

衛宮・イグレシアス（えみや・-）

アメリカと日本人のハーフ。
日本で生まれたため、見かけによらず日本家庭で育っている。
幼い頃より厳しい祖父母によって教育を受けてきたが、異人の子という昔の差別をはねのけるほどの好成績を保持した程の天才。
ただ異人の子という面を差し引いても、孫を可愛がりたいという気持ちは祖父母があった。厳しいのはその裏返しともいえ、幼いながらにもそれを察していたた
め、祖父母のことは嫌いにならずむしろ尊敬していたほど。
（ただ両親があまり家におらず、結果的に祖父母と過ごす時間が多かったのもある）

現在は大学に通いながらも、いつの間にか保持していた遺産とオーヴァードとしての繋がりにてUGNエージェントとして活動。
UGN調査の一貫として、裏カジノに潜入していたが随分と馴染みまくってしまった。元より空気があったとか。
ギャンブラーであるが、ギャンブルに全てをかける気概を持ちつつも日常を大切にしている。
つまり、破産するほどのギャンブルはしない。というか持ち前のノイマン思考能力できっりち引き際を見極めている。
しかし勝ちにはかなりこだわっているので、基本勝つための情報収集を怠らないのである。

幼馴染の健ちゃん、に対しては凄く懐いており、彼のお見舞い品を買うためにギャンブルをしている一面もあるとか。
祖父母も大事だが、健ちゃんも大事。結構健ちゃんの前では犬っぽい一面を見せる。

ーーーーーーーーーー

・「Reverse Conflict」
健ちゃんは！俺の！！！大事な幼馴染！！！
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