
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ガストン・ガードナー

人間

一般人

6

2000

剣の加護/運命変転

男 18

かつて信頼できる友人がいた
大怪我をしたことがある
名誉を失ったことがある

7

7

7

7 3 17 + 2 3

5 1 13 + 2 2

8 2 17 + 2 3

6 2 15 2

10 1 18 3

10 3 20 3

グラップラー

レンジャー

セージ

エンハンサー

6

2

2

5

追加攻撃

投げ攻撃

全力攻撃

投げ強化

頑強

220

225

225

220

218

交易共通語

ドレイク語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

ビートルスキン

マッスルベアー

デーモンフィンガー

0

6 9 8 9

0

0

アラミドコート 15 1

9

2

3グラップラー

投げ

ハードノッカー

スタンパー

グラップラー専用

グラップラー専用、パンチ強化

グラップラー専用、キック強化

2H

1H

1H#

0

15 1

15 -1

9

10

8

12 9 20

10 9 10

10 9 20

3 20 60 9 3 48

5 0 8 9 20

ゴールデン耳栓

薔薇のチョーカー

サーマルマント

宗匠の腕輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

疾風の腕輪

怪力の腕輪

呪歌に対する「抵抗判定」に+2。他の音は普通に聞こえる。

回避力、生命抵抗力、精神抵抗力判定の後に使用でき、ダメージを2点減らせる。ただし一度使用すると壊れる。

炎と水・氷のダメージを-1点。

器用度を+2。破壊すると能力値が一時的に+14

防護点+1

「通常移動」が5m、「全力移動」が15m延びる。

敏捷度を+2。破壊すると能力値が一時的に+14

筋力を+2。破壊すると能力値が一時的に+14

サプリ適用後URL　http://charasheet.vampire-blood.net/287735
比較的寡黙。最近はよく喋るようになってきた。発言の前に「……」が付く。
復讐するは我にあり。ロビンフッドがいないなら、ロビンフッドになればいい。
生きてさえいれば、あとは万事どうにでもなる。
セッション三回目が終わった後、慈雨神フェトル様信仰となりました。
セッション三回目にしてようやくキャラが固まってきた。それにしても我ながら陳腐でテンプレな復讐キャラである。
冒涜的な生物から安慈和尚に画像変更。ようやく人間になれた。
グラップラー技能も成長してきたので筋肉も増えただろう、ということで体重増加（60→68）。
かつての友人が時折使っていた言葉を思い出し、しっかり覚えてみようと思ったということでドレイク語習得。しかし役立つとは思えない。
以下経歴とセッション内容からできてきた設定。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数
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○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ガストン・ガードナー

冒険者セット

保存食（1週間分）x2

救命草x5

魔香草x5

ヒーリングポーションx5

アウェイクポーションx5

花のエンブレム

スカウト用ツール

ワイン（ボトル）x6

叡智の腕輪

5点魔晶石x3

交差した剣のエンブレム

水袋x2

保存食（1週間分）x5

救命草

魔香草x3

たいまつ

5点魔晶石x3

19472

コネクション顔見知り／マッドでバッドな暴走科学者　アリッサ

花のエンブレム入手。

20

25

349 394
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