
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

インレット・ウィンディ

ミアキス

剣士

6

1050

暗視、猫変化、獣性の発露

女 12

大切な人と生き別れている
大きな挫折をしたことがある
一定期間の記憶が無い

16

7

2

6 4 26 4

12 5 33 + 1 5

6 2 15 + 3 3

9 3 2 21 3

17 1 20 3

11 13 2

フェンサー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

6

6

5

5

トレジャーハント

武器習熟A/ソード

両手利き

二刀流

双撃

囮攻撃

2120

1-281

1-283

1-281

1-280

1-284

交易共通語

魔動機文明語

ミアキス語

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

メディテーション

ジャイアントアーム

ヴォーパルウェポン

ポイズンニードル

アーマーラスト

0

0

6 10 11 9

0

ソフトレザー+1 7 1

12

4

4フェンサー

死に近いフリッサ

過敏なフリッサ
C値-1、生死判定-6

C値-1、土属性ダメージ+2

1H

1H

8

8

10

10

8 10 13

8 10 13

3 34 102 12 4 43

0/× 11 9 8 15

天然石の髪飾り

イレブン式「剛力の魔紋」改

黒い組み紐

背水のネックレス

フード付きロングマント

敏捷の指輪

ブレードスカート

ブーツ

ポーションインジェクター

アルケミーキット

スマルティエの装飾品

スマルティエの装飾品

3Ｒの間器用と敏捷と筋力＋12。4Ｒ以降同値-6、

スマルティエの装飾品

セッション毎回復

回避達成値4以上で反撃が出来る

スマルティエの装飾品

あらかじめ仕込んでおいたポーションを補助動作で使用可、デクスタリティポーション封入

3-6　最高の冒険者になるため

一般技能
水夫レベル(船知識):6
釣り師レベル(オリジナル):3
料理人レベル:2

　インレットは群れる事を嫌い淡々と戦いをする、冷徹なミアキスの二刀流剣士の少女。
　傭兵として過去に幾度となく戦争に駆り出されており、命を奪う事への抵抗は薄い。『戦争に善悪美醜など無い』等、齢12にしてとてつも
なくドライな思考をしている。
　過去に自身が『正義』や『愛』、『平和』を信じており、『夢を諦めなければいつか現実にすることが出来る』という目標を掲げていた時



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

インレット・ウィンディ

冒険者セット

マテリアルカード(赤Ａ)x10

着替えセット

保存食x25

水着

サバイバルコート

小型ハンマー(釣り竿用)x6

ロープ(釣り竿用)x6

フック(釣り竿用)x10

釣り餌x25

ルアーx10

インクx25

羽ペンx10

羊皮紙x25

白紙の本x5

デクスタリティポーションx5

魔晶石(3点)x25

スカウトツール

水袋x5

調理道具セット

油(調理用)x5

ワイン(調理用)x5

マテリアルカード(黒Ａ)x50

695

アビス加工*2

幸運

水夫1レベル上限習得

専用装飾品(ＭＰ)

加重(囮攻撃)

イレブン式専用可加工(HP)

300

50

100

0 450
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