
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

蓮井 椿(はすい つばき)

オルクス
ソラリス

UGNチルドレンA

享年14歳

償い 自傷

UGNチルドレン

男

38

0
1
2
5

1
0
0
0

0
0
0
0

1
1
2
5

24
4
4
9
18

8 1
1

UGN 1

悲哀の楔

100%

白兵
白兵
白兵
白兵

1r+7
9r+7
13r+7
9r+7

7 17
42

52

暴走中の対象に命中した場合MP後対象の侵+1d10 HRP
(縮地→)CR+ﾃﾞｨｽﾄ+ｱﾄﾞ シナリオ5回 7

シナリオ6回
(ﾃﾞｨｸﾀ･縮地→)CR+ﾃﾞｨｽﾄ+ｱﾄﾞ シナリオ1回 7

0 0

黄金領域 "エリュシオン"
記憶探索者 "メモリダイバー"

蓮井 桐 庇護 脅威

ウェポンケース
コネ:UGN幹部
コネ:研究者

思い出の一品(家族写真)
メモリー:両親(感情:悔悟)

10 5

ワーディング

リザレクト

バックスタブ 5

ディクタトル 3

苦痛なき世界 1

CR:オルクス 3

ディストーション 1

アドレナリン 3

要の陣形 3

ラストファクトリー 3

縮地 5

地獄耳 1

元気の水 1

声なき声 1

★

0

5

1

1

3

1

3

1

1

5

1

1

1

-

1d10

-

3

4

2

2

3

3

6

2

-

-

-

オート

気絶時

常時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

至近

至近

視界

-

武器

-

-

視界

至近

至近

至近

視界

シーン

自身

自身

自身

ｼｰﾝ(選択)

-

-

-

3体

ｼｰﾝ(選択)

自身

自身

単体

ｼｰﾝ(選択)

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

-

-

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

ﾘﾐｯﾄ

Dﾛｲｽ

自傷/120%

-

-

-

-

自傷/120%

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

《縮地》を使用したMP中攻+[LV*5] EAP102

R中ARのエフェクトを組み合わせた攻+10 使用で放心 シナリオLV回 LMP

対象のバステ全て回復(暴走含む) 使用直後暴走 組み合わせ× シナリオ1回 RUP35

組み合わせた判定のC値-LV EAP129

〈白兵〉を【社会】で判定 BCP65

判定ダイス+[LV+1]個 EAP113

対象変更 シナリオLV回 EAP97

対象の戦闘不能を回復,HP+[LV*10]で復活させる 使用後HP0,戦闘不能になる シナリオ1回 RUP35

戦闘･全力移動直前に使用 シーン内の任意の場所に移動できる 離脱可 シナリオLV回 EAP98

耳聡い EAP103

疲れが取れる水を生成する EAP119

離れていても意思疎通できる EAP119

・コンボデータに+《要の陣形》で対象変更

・変異暴走:自傷
　暴走直後に5dの実ダメージを受ける 処理後暴走解除
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