
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ラシード

メリア

神官

5

500

繁茂する生命

男 30歳

消して手放せない小物がある
誰かを救ったことがある
大きな失敗をしたことがある

8

8

13

4 1 13 + 1 2

2 2 12 2

5 1 14 + 2 2

14 2 24 4

4 17 2

6 1 20 3

ファイター

プリースト/キルヒア

セージ

エンハンサー

5

2

2

3

防具習熟A/金属鎧

魔力撃

マルチアクション

1-282

1-292

1-292

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

妖精語

○

○ ○

○

○

キャッツアイ

スケイルレギンス

ビートルスキン

5 7 7 7

0

0

0

ラメラアーマー 15

7

6

1

7ファイター

バトルアックス

妖精のバトルアックス（雷）

ヘビーメイス
妖精の武器化（1か月）＊雷（依頼中）

2H片

2H片

1H両

16

16

15 1

7

7

8

11 7 31

11 7 31

12 7 20

3 12 36 7 7 39

4 0 9 8 26

神聖魔法 2 4

耳飾り

怪力の腕輪 巧みの指輪

天然石５＋100で聖印

酸を受けた(3時間経過）

神官として生まれたが何か脳筋なメリア（長命種）。（メインはファイター）
神官として修業中、えらく高いツボを割った（大きな失敗）咎で逃げてきた。帰ったら最後どうなるのかは特に設定してない。とりあえず帰
れない気がしてる。

手放せない小物として天然石のピアス。助けた相手がえらんでくれた。うれしかったので聖印化した。

大工/カーペンター　3Lv
建築の専門家です。石材や木材の加工に長けています。
防具職人/アーマラー　1LV
鎧や盾を作る職人です。金属の接合から皮革や布地の扱いまで、幅広い技能を持っています。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ラシード

ヒーリングポーションx2

アウェイクポーション

魔香草x4

救命草x4

魔香水

魔晶石(3点)x5

ランタン

油x3

巧みの指輪

保存食（一週間分）x2

冒険者セット

薬師道具セット

宿泊x4

着替えセット（1週間）

◆使用後

保存食（一週間分）x4

油

巧みの指輪

迷宮代x2

スプリントアーマー

カイトシールド

馬レンタル

救命草

魔香草

着替えセットx2

957
0 0
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