
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヴィータ

アコライト

バード ガンスリンガー

ヒューリン

人間の親

18

女性

？？？

天涯孤独

運命

26
8
0

8

9
3
1

4

9
3
0

3

9
3
1

4

26
8
1

9

27
9
2
1
12

6
2
1

3

136

154

4

おしゃれの盾

ミラージュコート
厄除けの指輪

高級楽器

輪唱の耳飾り：ヘイスト

0 0 0 3 0 -1 0

1 10 -1
4

4 0 3 0 12 12 13

4 0
4 0 4 13 16 11 12

2 2 2

9 9 2
4 4 2
9 １ 10 2
4 4 2
4 4 2
4 4
12 12 5
4 4

楽器（エレキギター）
水着

上級聖印
コーデックス【パッシブ】

-2340052

0

ハーフブラッド

ヒール

HB:ソウルインストール

クイックヒール

アフェクション

ヘイスト

ラストアクション

カリュキレイト

ソウルフード

ギフト

マイスター【呪歌】

アドバイス

ディスコード

メモリーコンプリート

バスカー

★

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

5

5

1

1

-

4

-

-

-

3

10

-

-

-

-

-

4

4

-

パッシヴ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｲｷﾝｸﾞ/ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

DL直前

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

戦闘不能

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

効果

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

判定直前

ﾀﾞﾒ直後

判定直後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

20m

-

-

20ｍ

20ｍ

-

-

至近

-

-

20ｍ

20ｍ

至近

-

-

単体

自身

単体

単体

単体

自身

自身

単体

自身

自身

単体

単体

単体

自身

-

魔術

-

自動

自動

魔術

自動

自動

自動

自動

-

自動

自動

自動

-

ｼｰﾝ1回

ｼﾅﾘｵ1回

ｼﾅﾘｵ1回

ｼｰﾝ1回

ｼﾅﾘｵ1回

ｼﾅﾘｵ1回

-

ｼﾅﾘｵ6回

ﾗｳﾝﾄﾞ1回

ｼｰﾝ1回

-

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

HP回復：3D+CL*3

精神の判定の値に＋１

【ヒール】をｲﾆｼｱﾁﾌﾞに使用可

対象のダメージを0にする

【行動値】：+SL*D

メインプロセスを行う。回復不可

未行動時、ｲﾆｼｱﾁﾌﾞにﾒｲﾝを行う

スキル使用回数を1回回復

判定ダイス：+2D

呪歌判定：+1D

判定ダイス：+1D

対象のダメージ：+（SL）D

直前の情報収集判定を振り直す

プリプレイ時所持金：【精神】*100G増える

9章～9.5章：メモリーズレコード
称号クラス獲得可能（上級クラスは不可）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴィータ ファイトソング

ジョイフルジョイフル

トレジャーマニア

フォローアップ

プレディクション

アカンパニー

アンプロンプチュ

シルバリィソング

オラトリオ

ラストソング

アクセサリーチェンジ

ガルドル

コーディックス

マインドマスター

メンターアーツ

ダブルジャンル

アレンジ【アドバイス】

フェイタルアーツ

トランプ

ファーストエイド

エンラージリミット

フェイス：アイン・ソフ

1

3

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

2

1

1

1

1

-

7

-

5

-

8

7

-

8

8

7

4

-

-

-

4

-

-

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

効果

効果

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果

判定直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾑｰﾌﾞ

効果

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｺｰﾃﾞｯｸｽ

ｱｲﾃﾑ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

判定の直前

メジャー

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

20ｍ

20ｍ

視界

20ｍ

-

20ｍ

-

-

20ｍ

20ｍ

-

-

-

-

-

-

-

単体

単体

単体

単体

自身

単体

自身

自身

範囲

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

呪歌

自動

自動

-

自動

自動

-

呪歌

呪歌

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動成功

器用

-

ｼﾅﾘｵ1回

ｼｰﾝSL回

ｼｰﾝ1回

ｼｰﾝSL回

-

ｼｰﾝSL回

ｼｰﾝ1回

-

-

ｼﾅﾘｵ1回

ｼｰﾝ1回

-

ｼｰﾝSL回

-

ｼｰﾝ1回

ｼﾅﾘｵ1回

-

使用回数制限スキル回数：1つ回復

行動済みのキャラ：未行動にする

ドロップ品ロール判定：+1D

ファンブル時、振り直し

【アドバイス】の効果：+2Dに変更

対象のダンサースキル【ｾｯﾄｱｯﾌﾟ、対象：自身】のスキルLv：+2【上限越え可能】

判定を呪歌判定に変更

呪歌判定：+1D

対象が受けてるバッドステータスをすべて回復

対象が戦闘不能時、戦闘不能を回復し、HP全回復。その後、自身は戦闘不能となる

装身具、または補助防具を所持品と変更する

対象：範囲、分類：呪歌のスキルと同時使用、「対象：範囲（選択）」に変更

コーテックスを所持する、ｼｰﾝ終了後失う

【ｺｰﾃﾞｯｸｽ】と別のｾｯﾄｱｯﾌﾟを同時に使用可能

ｺｰﾃﾞｯｸｽ選択クラスのスキル効果：＋（SL）*2

【ｺｰﾃﾞｯｸｽ】の効果を対象二つに変更

【アドバイス】Lv:+1する

【ﾒﾝﾀｰｱｰﾂ】の効果：+SL*10する

情報収集判定に＋２Dする

難易度：10　対象の戦闘不能を回復「HP:1」

携帯品重量制限：【基本筋力値】*2

【HP・MP】：+2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴィータ マジックアイ 1 ﾒｼﾞｬｰ 視界 感知 ｼｰﾝ1回
【感知】難易度13に成功後、【視界】内のマジックアイテムを認識できる
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