
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アルム=Ａ=シンフォニア

人間

冒険者

9

300

剣の加護/運命変転

女 23

一所に五日以上滞在したことがない
ガキ大将だった
冒険に誘われたことがある

10

12

7

10 8 28 4

7 2 19 3

9 8 29 + 2 5

10 3 25 4

6 3 16 + 2 3

11 3 21 3

ファイター

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

9

3

5

3

7

タフネス

全力攻撃

武器習熟A/ソード

頑強

武器習熟S/ソード

防具習熟A/金属鎧

2122

IB36

IB31

IB29

IB31

IB31

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

ガゼルフット

アンチボディ

デーモンフィンガー

高所攻撃

騎獣の献身

チャージ

ＨＰ強化

人馬一体

特殊能力解放

ＨＰ超強化

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

バークメイル

9 13 12 14

0

0

0

フルメタルアーマー

専用炎嵐の盾(マナタイト加工)

27

16

-1

1

12

9

2

1

13ファイター

覇王の剣

覇王の剣

バトルアックス

バトルアックス

ミスリルソード

銀製ドミネイター相当
1H両

2H

1H両

2H

1Ｈ

30 1

30 1

16

16

15

15

15

13

13

13

10 18 40

10 18 50

11 14 21

11 14 31

10 17 25

3 21 63 12 13 79

10/× 0 14 14 23

信念のリング

ポーションインジェクター

野伏のドミネイターズマント

怪力の腕輪

ブラックベルト

黄金の拍車

血水晶のチョーカー

ウェポンホルダー改

叡智の腕輪

ディスプレイサーガジェット

デクスタリティPつめこみ

生死、抵抗力判定+1

A=Aristos(アリスタ)

こんがり焼けた肌にミディアムカットの金髪が特徴の、
腕白小僧をそのまま大人の女性に転身させたような姿。

幼い頃から家族の都合で各地を転々としていた彼女は
行く先々でガキ大将となり、同年代の子供たちの中ではちょっとした有名人だったようだ。

「“五日天下の”アルム」と、何処かの子供たちが密かに呼んでいたようで、本人もそれを気に入っている。

最近、かつて打ち倒したガキ大将の一人が冒険者をやっていると耳にし、自分も親元を離れ冒険者として名乗りを上げるつもりなのだとか。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アルム=Ａ=シンフォニア

冒険者セット

保存食（一週間分）x4

カードシューター

マテリアルカード金Ａx6

マテリアルカード金Ｂx12

マテカ赤Ax6

マテカ粗製赤Ｓx2

マテカ緑Ax6

ヒーリングＰx10

救命草x10

魔香草x10

スカーレットＰ

スカーレットP(加工)x10

デクスタリティP

マナチャ（３）x4

魔晶石（3）x3

指輪系x3

腕輪系

騎獣縮小の札Ⅱx4

月光の魔符Ⅰx3

月光の魔符Ⅱx2

陽光の魔符Ⅰx2

ディスプレイサーガジェット

謎の種x3

悪魔の血

赤い実x10

ワイン

大きな角x3

マナタイトの追加装甲

≪レジェンドホース≫の騎獣契約証

≪エレファント≫の騎獣契約証

フリッカーハンマー

騎獣用甲冑

専用ウェポンホルダー

専用アルケミーキット

工房賃貸料

16339

フランベルジュの専用化(喪失中)

アルケミーキットの専用化

ウェポンホルダーの専用化

首切り刀の専用化(喪失中)

炎嵐の盾の専用化

フルメタルアーマーの専用化

野伏のドミネイターズマントの専用化

ブラックベルトの専用化

ドミネイターの専用化

クラウゼ流一刀覇王剣入門

≪覇王・剛斬剣≫

≪覇王・輝斬剣≫

50

50

50

50

50

50

50

50

50

150

20

20

50

30

50

50

40

100

18 878
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