
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

酒匂美咲

エレメンタリスト

ファランクス ファランクス

アーシアン

40

女

16

14
4
1
5
10

9
3
1
5
9

8
2
0
3
5

61
20
3
5
28

51
17
1

18

49
16
2
3
21

0
0
0

0

363

452

49

クラウ・ソラス
おしゃれの盾

神王の冠
太陽神の鎧

太陽神のマント
運命石

至近 -1 14 0 0 0 -2 0
0 0 0 3 0 -1 0

20 15
35 20
10 10

9 0 5 0 21 23 15
7 9 -2
13 8 8

8 14
9 0 5 88 75 26 23

2 2 2

18 18 2
9 9 2
18 18 2
28 28 2
28 28 2
28 28 2

魔けん玉
ベルトポーチ
異次元バッグ

ポーションホルダー
GMPP×10
GHPP×5
虹の輝き

けーたいだいしゅりょー
ランチパック

肉×５

534315027

10

アーシアン：事故

マジシャンズマイト

コンセントレイション

アーマーアデプト

ファランクススタイル

ファランクススペル

エアリアルセイバー

テクノロジーマジック

マスターマジック

ミッドナイトサン

ヒーリングハウス

ハウスオペレート

ムーブオーダー

ギルドスローン

パワーブースト

★

5

1

5

1

1

5

1

5

5

3

5

1

1

1

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

自身

自身

自身

-

自動成功

-

【物理防御力】と【魔法防御力】に+2、また作成時のみ現代アイテムの価格が1%にする

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定+1D

防具を装備してる分、ダメージ+SL(最大15)

防具の制限無視、重量上限は任意の基本値になる

魔術判定+SL+1、ダメージ+1D

風魔法攻撃ダメージ+20

魔法攻撃ダメージ+5、行動値-2

魔法攻撃ダメージ+25

闇魔法攻撃ダメージ+25

ギルドメンバーのHP、MP回復+SL×5

ギルドメンバーの与ダメージ+10

陣形の回数を4にする

ギルドメンバーがダイスを振り直せる、シナリオ1回

ルインストームのダメージ+15

肩にはルギアがいる。
常識人ではあるが、魔法を使用したずつきで突っ込む。別名、衛星王。
マジシャンズマイト２、アーマーアデプト２、コンセントレイション



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

酒匂美咲 マジックハンド

神域の魔術

精霊の友

風に愛された者

悪竜の呪い

星渡る風の少女

インクリーズデバイス

暴風障壁

変身：星風の魔法少女

魔力完全解放：星風の魔法少女

ファランクスクラッシュ

ブーストマジック

精霊王招来

牙を持つ旋風

エアリアルスラッシュ

テンペスト

シャドウスフィア

ルインストーム

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

12

5

5

6

5

5

15

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ直前

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ直前

ムーブ

マイナー

マイナー

マイナーと同時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

魔術判定+1D

マジックフォージ時、ダメージ+SL×2D+知力基本値にし、スキルやアイテムで軽減、ダメージを0に変更することが出来ない

魔法攻撃ダメージ+21

落下ダメージを受けない。任意のタイミングで飛行状態になる。風属性ダメージに+10。最大MP+5。リゼントメントの攻撃が外れた場合、回数消費なし。魔術判定+3。

幸運判定強制失敗。幸運が０になる。

物理魔法防御+5。魔術判定+1D。Fate+3。

5体にダメージ+知力

ダメージ+CL、戦闘sqの縦か横一列を選択し、そのsqに出入りする際、CL×2のHPロスを与える。

ダメージ+CL、スキルのコスト-1、シーン持続

MPを０にする。CL+10、精神+5。特定のパワー、パゥワーを取得。

ダメージ+ファランクススタイルで指定した能力値

ダメージ+感知

ダメージ+最大HP

ダメージ+知力基本値、ダメージを貫通ダメージにする。

魔術判定+1D、2D+5の風魔法。

魔術判定+1D、2D+20の風魔法。

2D+20の闇魔法。威圧付与。

ダメージSL+1D+50の風/闇魔法、威圧付与。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

酒匂美咲 ダブルキャスト

エンチャントウェポン：闇

インテンション

フックダウン

トレーニング筋力

知力

感知

精神

アイテムマスタリー

マジックキャンドル

スマートブレイン1

2

マジックノウリッジ

オピニオン

マジシャンズメッカ

ホンヘマスター

ファーストエイド

4

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

15 メジャー

メジャー

魔術を２つ使用

対象の武器攻撃を闇属性ダメージにする。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

