
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シーフ

ガンスリンガー ガンスリンガー

ヴァーナ

冒険者

7

記憶喪失

憧憬

8
2
0

2

21
7
2

9

24
8
1

9

6
2
0

2

16
5
2

7

9
3
1

4

8
2
0

2

68

61

4

ガンパード

レザーアーマー
マント

シーフズツール

10m 0 26 0 0 0 0 0

5 -1
1

9 0 9 0 4 16 7

9 26
9 6 4 16 6

2 2 2

7 7 2
9 9 2
7 7 2
2 2 2
2 2 2

バックパック
ハイMPポーション

冒険者セット
狂戦士のベルト　400G

70013

10

アクロバット

ワイドアタック

スナイピング

クイックスナイプ

ファニング

デスターゲット

カリキュレイト

ピアシングストライク

インタラプト

アームズマスタリ:魔道銃

バタフライダンス

キャリバー

キャリバーガンパード

カウンターショット

リムーブトラップ

★

1

5

1

1

1

1

3

1

1

1

1

5

1

1

-

4

3

7

5

6

-

5

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

メジャー

セット

スナイピング

メジャー

マイナー

イニシ

ダメージの直前

効果参照

パッシブ

パッシブ

アイテム

アイテム

判定の直後

パッシブ

-

武器

-

-

武器

-

-

-

視界

-

-

-

-

武器

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

SL+1

自身

自身

自信

単体

自信

自身

自信

効果参照

単体

自身

-

命中

自身

自身

命中

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

単体

-

-

-

-

-

シーン

-

-

-

-

-

-

シナ１回

-

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

命中ＳＬ+2

ダメージ+4D

対象に射撃攻撃

ダメージ+【俊敏】

加速する時(行動済みになる)

ダメージの直前に+【(SL)D】

パッシブ、アイテム以外のスキルを無効

命中判定に+1D

回避のダイスを+1D

キャリバー取得1、+[CL+3]

攻(SL×3)、重量6、装備部位(双)

相手の命中と判定勝負

トラップ解除判定に+1D

３歳位に村の近くで保護された記憶喪失の女の子。
その際に持っていた『シャルロッテ』と彫られた『キャリバー』を所持した為、
拾われた際に『シャルロッテ』と名付けられる。愛称は『シャル』。

民宿をやっているベルント：クリューガーに拾われ、看板娘として、現在は生活中。
将来は村の外に出て、冒険家となり、自身の出身地や両親を探すことを夢見ている。
性格は活発系の好奇心旺盛、明るい性格。

記憶喪失、親いないのでＫＰに設定は丸投げー。
-----------------------------------------------
ファニング(MP16)                     火力 5d6+24
ワイドアタック(MP15)              火力 5d6+26
-----------------------------------------------
ノーウッドの町　神官長　カイリ　14歳
ルルナ　親族関連　ヴァーナ
カナリア(回復)　にっくき相手　槍2つ
シナノ(占い師)　
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ファインドトラップ

トラッキング

サーチリスク

サクセション

トレーニング

トレーニング

トレーニング

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

-

-

-

自身

自身

効果参照

-

-

-

-

-

-

トラップ探知に+1D

追跡の感知判定に[+1D]

危険判定に+1Ｄ

武器へ[+1]

俊敏+3

器用+3

精神+3
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