
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

センリ

人間

魔術師

9

4770

剣の加護/運命変転

男 35歳

臨死体験をしたことがある
役に立たない得意技を持っている
病の恋人・家族を救うため

6

5

10

5 7 18 3

2 2 10 1

8 1 14 2

5 9 19 3

7 8 25 + 2 4

12 3 25 4

ソーサラー

コンジャラー

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

9

3

8

1

2

治癒適性

不屈

ターゲッティング

魔法収束

魔法制御

鷹の目

魔法拡大/数

2122

2123

1-280

1-291

1-291

1-280

1-289

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

アンチボディ

バークメイル

ヴォーパルウェポン

0

0

0

0

醜悪なソフトレザー＋1 1

0

4

5

重いメイジスタッフ（専用化）

アビス強化分
防護点+1＊魔法の発動体アビス強化につき魔法行使時に達成値＋1、必要筋肉＋2、専用化につき知力＋2

2H 3 1 1

0

12 0 11

0

3 10 30 0 5 48

0/× 0 12 13 73

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

9

3

3

13

7

13

インテリアニマルサック

マナリング（専用化）

グリーンベルト

叡智の腕輪

アルケミーキット

探索、魔物知識、異常感知、危険感知、罠回避＋１

装備者に魔法ダメージ＋1、専用化につきMP+2

いかなる場合も自然環境。専用化（最大HP2

病がちの妻にあった医者というか神殿を探して夫婦で西東してたらうっかりケルディオンにやってきたうっかりとした兄ちゃん。
カエル（MP10のタンク）がいる。
陣営は「冒険者」。魔界村では錬金術とかしてる。大金はいったりいい薬草はいったり他に探したいものできたら冒険に戻るしいつか家に帰
りたい。ケルディオンの特に設定してないどっかにいる妻のところに。

現在、無事に妻にあった薬師と巡り合った。そして彼に「特効薬つくれるかも」と言われ、その薬品探して冒険者をやってる。仕送りもして
る。なおその薬草の設定なんてない。
というかなんで蛮族に囲まれてこんな金にならない島に来てしまったんだろうかえりてぇって思ってる。たぶん。きっとケルディオンにきち
ゃった直後に臨死体験でもしたんだと思う。
お金がものすごくないから帰れないのかもしれない。
初期：アビスシャード１２個（うち8個使用）



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

センリ

冒険者セット

魔香のパイプ

薬師道具セット

◇消費アイテム

保存食（一週間分）x8

ランタン

油x5

アウェイクポーションx2

ヒーリングポーションx9

ヒーリングポーション＋1x3

魔晶石（5点）x3

戦利品の魔晶石（5点）x2

救命草x28

魔香草x19

怪力の腕輪

叡智の腕輪x3

魔香水

マテリアルカード緑Ｂ

マテリアルカード緑Ａ

知性の指輪x4

マテリアルカード赤Ｓ

ブラックベルト

普段着x7

テント

食器セット

防寒具

ロングマント

調理道具

保存食（一週間分）x10

油

アウェイクポーション

ヒーリングポーションx5

ヒーリングポーション＋1

魔香草

救命草x5

魔晶石（5点）x3

魔晶石（10点）x3

各種腕輪x3

赤Ａx6

緑Ｓ

緑Ax2

鎧修理費用x3

着替えセット1週間x6

水袋

毛布

ぬいぐるみ

ソフトレザー

保存食（一週間分）x2

25709

冒険者ランク：フランベルジュまで

冒険者ランク：グレートソード

マナスタッフの専用化

不撓のバックル（装飾品）の専用化

マナリング（装飾品）の専用化

グリーンベルト（装飾品）の専用化

300

100

50

50

50

70 620
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