
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

グレイ

エクスプローラー

ハンター

シーフ

ドルイド

ヴァーナ

狩人

17

男

23

義理の親

正義

31
10
1

11

7
2
2

4

32
10
2

12

6
2
0

2

31
10
3
4
17

12
4
0

4

9
3
0

3

183

131

5

レザーカード(ハンターウェポン/S1)

飛燕の帽子
千眼の衣

狩人の外套
猛獣の牙飾り

至近 -1 14 -1

2 2 -2
2 9

5 2

4 0 12 0 4 29 16
14 10 5 1 5
1 1 1
20 14
21 0 14 27 9 30 21

3 2 4

17 17 3
4 4 2
17 17 3
2 2 2
2 2 2

●ポーション
ポーションホルダー
EXHPポーション
EXHPポーション
EXMPポーション
EXMPポーション
EXMPポーション

火酒
蘇生薬
万能薬
万能薬

●料理
ランチボックス

ハウピア
ハウピア
ハウピア
ハウピア
ハウピア
●道具

冒険者セット
小道具入れ
大地の砥石

6423641

18

オーバーパス

ワイドアタック

ピアシングストライク

インタラプト

フェイント

スペシャライズ：狩猟

ドッジムーブ

バタフライダンス

アキュートアーツ

イビルハント

ハンターアーツ

ホーリーストーム

マスターアーツ

ムービングセット

ハンティングセット

★

1

3

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

3

-

4

5

-

4

-

2

-

-

6

-

-

-

3

-

パッシブ

メジャー

DR直前

効果参照

マイナー

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

ムーブ

パッシブ

ムーブ

アイテム

-

武器

-

視界

-

-

-

-

-

武器

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

単体

自身

自身

自身

シーフ

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

命中判定

-

自動成功

-

自動成功

-

-

-

-

シナリオ1回

-

選択武器使用

盾非装備

-

-

-

-

シナリオ1回

-

シーン1回

-

狼族、移動力+5m、行動値に+1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

ダメージ+[SL]D

神の宣告

リアクション-1D

命中判定+SL/ダメージ+SL

回避判定と同時に使用/回避判定+[SL+2]

回避判定+1D

命中を感知に

ダメ+[SL]D、相手次第で貫通に

ダメ＆物防+SL*2、魔防+SL

攻撃を「場面：選択」「射程：視界」に

ドルイドの制限を消す

戦闘移動後、「タイミング：ムーブ」のスキルを1つ使用

「種別：猟具」SL個取得

シャーウッドの森の監視の役目を担っているヴァーナ。
森の近くに小屋を作って生活しており、村にはあまり帰ってこない。そのせいで一部の村人からは忘れられていることも。
実は捨て子であり、村の住人に育てられた経緯を持つ。

Lv1：ワイドアタック/ピアシングストライク2/ハンターアーツ2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

グレイ

流水の砥石
炎熱の砥石
烈風の砥石
漆黒の星

ビーストブラッド
名誉の勲章

●猟具
ハンターポーチ

精霊草
精霊草
精霊草
●収納

異次元バッグ
●アームズクリスタル

レザーカードS1
＞弱体：放心のクリスタル

ハンターウェポン

ハンティングスタイル

アームズマスタリー：狩猟

ワイルドパワー

ボーパルアーツ

ゲイルスラッシュ

レイザーストーム

ブラインドスポット

インテュイション

アフターイメージ

ゴーストアタック

ラピッドハンド

フォーメーションコア

フォーメーション：アタック

ラピディティ

ジャッジメント

ウォーシップ

トラッキング

ハンティング

トレーニング：筋力

トレーニング：感知

トレーニング：精神

1

1

1

1

5

2

1

5

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

-

10

-

-

-

15

-

4

-

12

-

-

-

10

-

-

-

アイテム

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

《ワイドアタック》

《フェイント》

パッシブ

ムーブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

戦闘前

アイテム

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

視界

-

視界

-

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

場面(選択)

自身

場面(選択)

自身

-

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

-

自動成功

-

自動成功

-

-

狩猟装備

狩猟使用

-

短剣装備

シーンSL回

シナリオ1回

-

-

-

-

選択武器使用

-

ギルド所属

-

-

-

武器SL個選択/狩猟武器/重量+2/攻撃力+3/行動修正-1

武器ダメージ+【筋力】/命中判定-1D

命中判定+1D

筋力/精神基本値+3

武器ダメージ+SL*5

《ワイドアタック》2回攻撃

攻撃を「場面：選択」「射程：視界」に

武器ダメージ+[SL]D

【敏捷】判定+1D

武器命中判定+1D/回避判定+1D

《ピアシングストライク》効果+[SL]D

武器ダメージ+【敏捷】

《フォーメーション》中攻撃ダメージ+10

攻撃ダメージ+SL*3

【敏捷】判定+2

自分以外の行動値+2

命中判定+2/攻撃ダメージ+SL*2

追跡の感知判定+1D

HPを2D+CL点回復

筋力基本値+3

感知基本値+3

精神基本値+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

グレイ トレーニング：敏捷

エリアサーチ

フェンサーⅠ

サーチリスク

イミューンウェイト

ファインドトラップ

リサーチ

フックダウン

オウルアイド

バイタリティ

フェイス：ブリガンディア

フェンサーⅡ

ビジランテ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

F1

-

3

F1

効果参照

-

クリンナップ

判定の直前

-

-

-

自身

-

自身

自動成功

-

自動成功

シーフ

シーン1回

シーフ

敏捷基本値+3

警戒行動を行える

ダメージ+【攻撃の対象数】D

危険感知判定+1D

防具の移動修正を最低±0に

トラップ感知判定+1D

感知判定で行う情報収集+1D

ポーション使用

[暗闇]ペナルティを-2に変更

最大HP+CL

リアクション判定+1

リアクション判定+2D

隠密感知判定+1D

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

