
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

悪意統べる者

ウロボロス
エンジェルハィロゥ

レネゲイドビーイングC

不詳

生誕

人工生命

殺戮

殺戮の日々

FHセルリーダー

不明

200

オリジナル

1
4
3
0

0
0
1
0

0
0
3
0

14

8
10

15
4
15
10

300
23
23
28
56

9 12 1
8 10

UGN 1

悪意統べる昴翼
悪意統べる昴翼

無形の爪牙
影より忍び寄る悪意

ＲＣ
ＲＣ
白兵
白兵

39r+12
39r+12
22r+9
27r+9

1
1

96
111
9
24

喰らわれし贄込み

専用FH強化スーツ 10

10 0

悪意統べる者
虐殺機関

歪んだ囁き
傲慢な理想

傍らに立つ影
不滅の妄執
囚人の鳥籠

20

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

無形の影

影絵の兵士

レネゲイドスマイト

シャドースクラッチ

要の陣形《傍らに立つ影》

プラズマカノン《原初の黒》

レーザーファン

幻惑の光

絶対の孤独

光の弓

クロスバースト《原初の白》

魔獣の衝撃《原初の赤》

★

0

3

1

7

7

9

5

5

5

3

3

12

5

7

-

1d10

2

4

2

3

2

3

4

3

2

3

1

4

3

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

-

-

視界

-

-

-

視界

-

視界

視界

視界

-

視界

シーン

自身

-

-

-

-

-

3体

単体

範囲（選択）

-

単体

-

-

-

自動

自動

メジャー

-

対決

-

対決

シンドローム

RC

シンドローム

RC

RC

RC

シンドローム

RC

-

↓100

-

-

-

RB

-

-

100

-

-

-

-

80

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lｖ（下限７）

あらゆる判定と組み合わせられる。このエフェクトを組み合わせた判定は【精神】で判定を行える。

<無形の影>と組みわせて使う。このエフェクトを組み合わせた攻撃の射程を視界に変更する。

攻撃力を+Lv*2

このエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力を+LVする。<無形の影>を組み合わせている場合は攻撃力+（LV*2）

行動の対象を3体に変更する

攻撃力+Lv*5

エフェクトの対象を範囲（選択）に変更する。同一エンゲージにいるキャラクター対象に出来ない

放心付与

対象の判定ダイス-Lv+1個

攻撃力+Lv+2、同一エンゲージのキャラクターを対象に出来ない

攻撃力+Lv*4、判定ダイス-2個

攻撃力+5、判定ダイス+LV個

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

悪意統べる者 見えざる死神

暴食の神蛇

水晶の眼

神の眼

オリジン：ヒューマン

光芒の疾走

主の恩恵

ヒューマンズネイバー

リフレックス

喰らわれし贄

魔獣の証《原初の虚ろ》

光りの守護

虚無への回帰

無形の爪牙

陽炎の衣

援護の風《原初の紫》

まだらの紐

シャドウダイバー

禁じられし業

5

5

5

3

7

5

5

1

3

5

7

1

1

7

4

7

★

★

★

2

4

1

1

2

1

2

-

2

1

4ｄ10

4ｄ10

4ｄ10

3

3

メジャー

メジャー

メジャー/リアクション

リアクション

マイナー

マイナー

マイナー

常時

RA

オート

オート

オート

オート

マイナー

マイナー

武器

武器

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

白兵

白兵

知覚

知覚

自動

-

-

-

SYNDR

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

80

-

-

RB

-

-

RB

-

-

120

120

120

-

-

隠密状態の間、使用可能。判定ダイス＋1個、攻撃力を+LV*3

リアクションでエフェクト使用不可、エフェクトの効果で得た装甲値無視

判定のダイスを+LV個

知覚判定でドッジを行う

判定のダイスを+Lv個

戦闘移動を行う。離脱可能、封鎖の影響も他のエンゲージの影響も受けない

エンジェルハイロゥのエフェクトを組み合わせた判定のダイス+LV個

衝動判定のダイスを+LV個

C値-LV（下限7）

シーンの間、ウロボロスのエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力を+Lv*3する

戦闘不能時にHPをLV*10まで回復する

HPダメージを０にする

HPダメージを０にする。エフェクトによるダメージでないと不可

素手のデータ変更

メインプロセス終了まで隠密状態になる
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