
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アルナ

人間

拳闘士

17

650

剣の加護/運命変転

男 21

師と呼べる人物がいる
決して手放せない小物がある
異種族の友人がいる

8

8

5

8 32 48 + 2 8

11 17 36 6

9 24 41 6

8 13 29 + 1 5

7 4 16 2

10 17 32 5

グラップラー

シューター

ソーサラー

プリースト/ルロウド

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

17

5

8

2

1

13

9

16

6

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

両手利き

鎧貫き

武器習熟A/格闘

武器習熟S/格闘

命中強化

インファイト

武器の達人

飛び蹴り

封印撃

跳躍攻撃

220

225

2120

IB39

3143

2120

2123

2120

3143

2122

2123

2123

1-283

1-292

1-281

1-281

2-230

1-284

3-212

2-229

FC26

FC26

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

△ビートルスキン

マッスルベアー

△ガゼルフット

リカバリィ

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

△ケンタウロスレッグ

ワイドウィング

△ジィプロフェシー

バルーンシードショット

フェンリルバイト

トロールバイタル

クラーケンスタビリティー

ヘルシーボディ

ウェンディゴハイド

ヒールスプレー

△パークメイル

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

△イニシアティブブースト

アーマーラスト

0

17 25 23 23

0

5 13 11 11

ポイントカード 1 1

24 0グラップラー

グラウル

グランアリオール

エクレール

ウォーターバルーン

桜花（魔剣）

リッパーナイフ

専用化で器用＋２

グラウルとグランアリオール装備時、回避＋１

20m、1日に1回投擲時に雷の魔法ダメージになる

10ｍ

1戦闘に1回。味方の回避を必ず回避する

1H

1H#

1H投

1H投

2H

1H投

15 2

15 1

7 1

1 1

5

29

28

27

27

2

2

11 27 25

11 27 35

10 23 27

22 0

9 0 45

9 0 5

3 36 108 24 0 83

0/× 19 22 24 67

真語魔法

神聖魔法

魔動機術

8

2

1

10

4

3

マギスフィア小

ラルヴェイネの金鎖

スマルティエの銀鈴

背水のネックレス

スマルティエの風切り布

グレンダールの火炎拳

アルケミーキット

聖印＜ル＝ロウド＞

ラル＝ヴァイネの羽冠

グレンダールの火炎拳

スマルティエの増強の腕輪

装備その他を得る

装備その他を得る

合言葉で３R敏筋器+12、３R後敏筋器-6

18Rに1回１Rの間命中回避＋２

補助で合言葉を唱え拳が炎に包まれる。グレンダールの聖印でもある

MP9点消費1d6の出目が5以上なら再行動

1dの出目MP消費HP炎の魔法ダメ拳が火属性＋出目の追加ダメ

器用＋２、破壊できない

必殺技デッドリー・ストーム
（《バルーンシードショット》→《跳び蹴り》→《両手利き》&《追加攻撃》→《ファストアクション》&《両手利き》&《追加攻撃》+《フ
ェンリルバイト》）

高名な冒険者だった父と母、そして４歳下の妹の4人家族でルキスラ帝国で暮らしていた
両親は子供が出来てから母が冒険者をやめたが父は冒険者を続けてた
長い間いないこともあったが、帰宅するたびに
旅の様々な冒険譚を話してくれた
その話を聞きアルナは冒険者になることに憧れ、夢を追うようになる

それ以来父や母、冒険者ギルドの人などから修行を付けてもらい日々励む



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アルナ

<一般装備品・消耗品>

冒険者セット

調理道具セット

北向きの針

予備ウォーターバルーンx10

＜薬草・ポーション＞

救命草x10

魔香草x10

デクスタリティポーションx3

アウェイクP＊振りかけても可x5

トリートPx6

スカーレットPx3

熱狂の酒x3

魔香水＊振りかけても使用可x2

ウィッチポーションx6

インドミポーション＊振りかけ

<冒険者道具>

魔晶石3点x30

陽光の魔符x3

月光の魔符x3

スカウト用ツール

薬師道具セット

マテリアルカード緑Ax10

マテリアルカード緑Sx8

マテリアルカード赤Ax10

マテリアルカード赤Sx8

マテリアルカード黒Sx6

マジックカバルコッファーAW119

＜名誉点事業＞

小さな個人住宅

ダリオンの聖印

魔晶石5点x14
1390

グラウル、グランアリオール

エクレール

信念のリング、スマルティエの風切り布

個人住宅

二つ名＜炎雷怒涛（えんらいどとう）＞

センチネル

100

50

100

50

500

2200 3000
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