
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

涙 空

バロール
バロール

UGN支部長A

35

素体

疎まれた子

嫌悪

秘密

喫茶店のマスター

男

31

恩人

0
2
4
2

1
0
0
0

0
0
0
0

1
2
4
2

26
8
8
13
26

1 7
1 1

車（買出し用） UGN2 1

　　 0

0 0

複製者
"フェイク・バレット” 好奇心 嫌悪

6

ワーディング

リザレクト

死神の瞳 p.30

加速装置 p.38

停滞空間 ｐ.32

因果歪曲 p.29

コンセントレイト：バロール p.129

時の棺 p.33

ディメンジョンゲート

ポケットディメンジョン

★

0

7

2

2

2

3

1

★

★

-

1d10

3

2

5

3

2

10

3

オート

気絶時

メジャー

セットアップ

メジャー

メジャー

メジャー

オート

メジャー

メジャー

視界

-

視界

至近

視界

シーン

自身

単体

自身

単体

選択（範囲）

自動

自動

対決

自動

対決

自動成功

自動成功

-

↓100

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

射撃／次に受ける攻撃ダメージを+(Lv+2)Dする。

《複製者》行動値＋(Lv*4)

シナリオLV回／対象の行動値を0にする。

シナリオLV回／エフェクト対象を選択（範囲）に変更する。同エンゲージは選択不可。

クリティカル値を-Lvする

シナリオ１回／判定を失敗にする

いろいろ行ける

仕事から逃げるひみつきちがある

なみだ そら 
--------------------------------------------------------
【僕/きみ/苗字呼び捨て】
普段へらへらしている。好きな食べ物はナポリタン。
実家はそこそこ有力な家系で、跡取りのスペアとして作られた。
跡取りのことが嫌いすぎて逃げてきた。実家とは断絶中。
とはいえ、貰った力で今そこそこな地位にいるので複雑な気持ち。

ストレンジフェイク／奇妙な偽者
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