
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ゆきうさぎ

サラマンダー
オルクス

レネゲイドビーイングC

？

生誕

人類への興味

闘争

露見

ゆきうさぎ

？

38

幼子

2
1
2
3

0
0
1
0

0
0
0
0

2
1
3
3

27
5
5
10
20

2 1
1 1

UGN1 噂話1 2

60↑
80↑
100↑

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

4r+2
5r+2
6r+2

7
7
27

2+2+2+3(+3),判定ﾀﾞｲｽ+2個,装甲無視
2+2+2+3(+3),判定ﾀﾞｲｽ+2個,装甲無視
2+2+2+3(+3),判定ﾀﾞｲｽ+3個,装甲無視

0 0

作り手
作り手の家族

テレーズ・ブルム

慈愛
尊敬
庇護

疎外感
疎外感
不安

コネ:情報収集チーム
コネ:噂好きの友人

コネ:UGN幹部

6

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン:コロニー

絶対の空間

コンセントレイト

鋼の顎

プラズマカノン

要の陣形

妖精の手

不燃体

猫の道

★

0

1

1

2

2

3

3

1

1

★

★

-

1d10

-

4

2

2

3

4

3

4

-

-

オート

気絶時

常時

Mn

Mn

Ma

Ma

Ma

Ma

O

常時

Ma

視界

-

至近

至近

至近

-

視界

視界

視界

視界

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

-

単体

単体

3体

単体

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

-

対決

対決

-

自動

自動

自動

-

↓100

RB

RB

-

-

-

100↑

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

技能:- 衝動判定ﾀﾞｲｽ+Lv個

技能:- ﾊﾞｯﾄﾞｽﾃｰﾀｽ打消し

技能:- 判定ﾀﾞｲｽ+Lv個

技能:<ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ> C値-Lv

技能:<RC>攻撃力+7,至近不可,装甲無視(1ｼﾅﾘｵLv回)

技能:<RC> 攻撃力+[Lv*5]

技能:<ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ> 対象変更

技能:- 振り直し

通常の炎や寒さによるﾀﾞﾒｰｼﾞを受けない

近道出来る

▽人物(？)像_
　とある子供によって作られた、三匹のゆきうさぎから構成されているレネゲイドビーイング。非常に人懐こく人間社会にも比較的違和感無く溶け込むことが出
来る。その成り立ち上、子供好き。
　毎年、雪が降った日にひっそり｢ごしゅじん｣の様子を見に行く。記憶処理済ながら一度｢ごしゅじん｣の危機を救っており、玄関に並んだ三匹へ｢今年も来てくれ
た｣と言われた時は雪と氷で出来ているはずの自分たちでもヒヤッとした、とは彼らの談。
　護るよりも傷つけることに優れていたために、彼らは今日も傍ではなく遠くから家族を見守っている。
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