
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

マタパ・ンシマ

レプラカーン

魔動機師

11

850

暗視、見えざる手、姿なき職人

女 17

卵を温めたことがある
空腹のあまりに失神したことがある

12

4

7

9 9 30 + 1 5

4 9 25 + 1 4

7 8 19 3

8 13 25 4

8 21 36 + 2 6

5 18 30 5

シューター

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト11

11

9

5

2

3

5

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適性

ターゲッティング

武器習熟A/ガン

MP軽減/マギテック

鷹の目

武器習熟S/ガン

命中強化

IB34

2120

2123

2120

2122

1-280

1-281

1-283

1-280

1-281

2-230

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

妖精語

○ ○

○

○ ○

○

キャッツアイ

アンチボディ

メディテーション

クラッシュファング

ポイズンニードル

パラライズミスト

ヒールスプレー

イニシアティブブースト

0

0

0

11 16 15 14

つきまとう防弾加工のチェインメイル+１ 18

0

8

9

ジェザイル

古傷のロングバレル+1

ランカスター+1

射程50m,装填数3

射程50m,装填数1,ダメージ+1

射程60m,装填数2,ダメージ+2

2H

2H

2H

10

15 2

10 2

17

19

19

10 21

9 25

10 23

3 26 78 0 9 58

8 13 15 18 63

魔動機術 11 17

ラル=ヴェイネの羽冠

ラル=ヴェイネの金鎖

マギスフィア(小)

スマルティエの銀鈴

野伏のセービングマント

スマルティエの叡智の腕輪

多機能ブラックベルト

軽業のブーツ

正しき信念のリング

ウェポンホルダー改

俊足の指輪

バレットポーチ

カースレベリオン

出目が5、6なら主動作を追加で行える

部位：その他を得る

部位：その他を得る

回避や抵抗の失敗時に魔法ダメ-4

割れないやつ

転倒しなくなる

武器や盾を背中に保持できる　ランカスター

弾丸10、断空弾4、衝撃弾4、活性弾3、銀の弾丸3

魔神への(からの)ダメージを+３/-３

おいしいごはんをたべるため

角生えた

もりもりたべてたくさんころすぞ
固定値のマタパ

料理人5

２d６+{斥候}+{敏捷}　先制
２d６+{賢者}+{知力}　魔物知識



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

マタパ・ンシマ

弾丸(12発)x3

スカウト用ツール

冒険者セット

3点魔晶石x3

魔香草x4

救命草x5

アビスシャード

マギスフィア(小)

消魔の守護石x5

月光の魔符x5

月光の魔符+2x5

ハードレザー

宗匠の腕輪

救難草

魔海草x6

★チョコクッキー

保存食(1週間分)(24/42)x6

消魔の守護石(5点)x5

マナチャージクリスタル(3点)x5

マナチャージクリスタル(4点)

マナチャージクリスタル(2点)

マナチャージクリスタル(1点)

使いやすい調理道具セット

衝撃弾x12

断空弾x12

活性弾x12

銀の弾丸x12

叡智の腕輪

巧みの指輪x3

魔香のパイプ

★玄米(保存食一日分)

消魔の守護石x2

スマルティエの剛力の指輪

水晶の首飾り

アイネさんから

知性の指輪x5

ワインx5

蒸留酒x5

★ティンダーポット

★紅茶の茶葉

ティーセット

★ドデカロリードーナツx2

★林檎のリキュールx5

★辛口スパークリングロゼ

マナチャージクリスタル(5点)x10

☆マナチャージクリスタル(10点)

★スコーン(ジャム付き)x6

魔香草x2

保存食二週間分x2

蘇生

マリさんからシャード代

マテカ赤x20

マテカ赤Ax20

マテカ赤Sx4

マテカ赤SSx2

黒Bx6

黒Ax10

黒Sx6

黒Sx6

緑Bx10

緑Ax20

緑Sx10

緑SSx4

カードシューター

魔香水x5

★グリフィンドールの剣

アウェイクポーションx5

気付け薬x5

★ラピスの剣

シナリオの報酬

ミサイルトラッパー

マギスフィア(大)

陽光の魔符+２x2

永久氷片

赤SSx2

赤Sx6

シナリオの報酬

陽光の魔符+2x3

★天使の腕のステーキ

マナチャ１０点

ハティからシャード代

マナチャ１０点

ゆのさんとうまあじ派さんに5万ずつ

月光の魔符x9

月光の麻符+2x3

月光の魔符+3

消魔の守護石5点

蘇生

フィルさんに

アーマルドさんに

月光の魔符+3x3

熱狂の酒x2

19251

ロングバレル+1

使いやすい調理道具セット

多機能ブラックベルト

野伏のセービングマント

ハイペリオン

ヴァイス・ハーヴェス

アイリス・ハーヴェス

50

5

20

20

700

1600

400

53 2848
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