
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

円鋳　雫（まどい　しずく）

サラマンダー
モルフェウス

ノイマン

高校生

16

憤怒

義理の両親

嫌悪

平凡

高校生

男性

32

秘密

3
2
1
2

1
0
0
0

0
0
0
0

4
2
1
2

29
5
5
10
20

6 2
1 1

噂話1 1

　　
白兵

0
8r+4

0 0

義理の両親
実の両親

ローザ・バスカヴィル

慕情
有為

連帯感

不安
憎悪

不快感

4

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：ﾓﾙﾌｪｳｽ

インフィニティウェポン

マルチウェポン

氷炎の剣

氷の回廊

炎神の怒り

クロスバースト

成分分析

万能器具

快適室温

★

0

2

1

1

1

1

3

3

1

1

1

-

1d10

2

3

３

3

2

3

4

-

-

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

-

至近

武器

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

-

自身

-

自身

自身

自身

自身

効果参照

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-

対決

肉体

対決

-

-

-

↓100

-

-

-

-

-

80

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

白兵戦用の武器を製作。　P140

武器二つの合計値で攻撃　P148

Lv+6の白兵武器の作成　P160

飛行状態で戦闘移動+Lv*2 P158

判定に+Lv+1 -HP3　P158

P140

P141

P164

普段は一般男子高校生として生活している。
義理の両親との三人家族。
２歳になるかどうかぐらいの時に引き取られた。
実の両親のことはあまり覚えておらず、何故別れて生活しているのか全く知らない。
彼自身は捨てられたのだと思っている。
そんな彼の複雑な心境を汲み取ってか、義理の両親も彼との距離や関係に未だに悩んでいる。
それでも愛情は本物で、彼が全うに成長できた証拠でもある。

大人しく、穏やかな性格。あまり戦いは好きじゃない。
だけど自分にとって大切な人々や生活を脅かすものには全力で牙を剥く。
刀や両手剣、ハンマーなどの武器を調べるのが趣味。

多分今回の卓直前に覚醒したばっか
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