
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リーア･ペディラム

メリア

妖精使い

9

1510

繁茂する生命

女性 2歳

純潔である(経歴表C:1-6)
育ての親に拾われた(経歴表A:2-3)
師と呼べる人物がいる(経歴表B:1-2)

8

7

14

5 13 2

6 3 17 2

2 9 + 1 1

17 7 31 5

5 5 24 + 2 4

6 7 27 4

ソーサラー

フェアリーテイマー

セージ

バード

2

9

9

6

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法拡大/数

武器習熟A/スタッフ

MP軽減/フェアリーテイマー

バイオレントキャスト

武器習熟S/スタッフ

2120

2121

2123

1-289

1-281

1-283

1-288

1-281

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

3

ソーサラースタッフ
魔法行使判定+2

2H 10 1 1 12 3 20

3 17 51 0 3 58

13 0 14 13 60

真語魔法

妖精魔法

2

9

6

13

とんがり帽子

宝石ケース

幸運のお守り

インテリアニマルサック

叡智の腕輪

矢筒

ウエポンホルダー改

剛力の指輪

[頭]魔物知識判定＋1

[任意]<妖精使いの宝石>を4つまで収められる

[首]戦利品決定の出目に+1

[背中]探索、魔物知識判定、異常感知、危機感知、罠回避の各判定に+1

[手]知力+2で割ると+14(パーティー資金より1000G)

[背中･腰･その他]矢･太矢を12本まで収納

[背中]武器や盾を背中に2つまで保持できる

[手]筋力+1で割ると+13

◇呪い
　 Ｌ夜眠れなくなる

============================================= 特記事項
=============================================

◇冒険に出た理由
　 Ｌ人々を守るため(6-4)

◇ヴァイスシティへの来訪目的
　 Ｌとある国からヴァイスシティにいる4人の実力者のうち、2人に書簡を渡して返信をもらってきてほしいという依頼を受けた。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

リーア･ペディラム

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

グラスランナー語

バジリスク語

リザードマン語

リカント語

○

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○

○

モラル

終律：春の強風

レジスタンス

サモン･スモールアニマル

レクイエム

終律：華の宴

14 14

冒険者セット

保存食(1週間分)

妖精使いの宝石(レベル9～10)x6

魔晶石(3点)x4

魔晶石(3点)x3

魔晶石(6点)

魔晶石(10点)x2

アウェイクポーション

月光の魔符(+2)

▲通常所持品

▼武器防具関係

銀の矢x12

閃牙の矢x12

幸運のお守り

とんがり帽子

エンサイクロペディア･オブ･デモンズ

クイックリング

楽素のリュート(安寧のリュート)

小鳥

蛙

▼重要なもの

ヴァイスシティ住民票

保険

ビスクーネ渡河許可証

ビスクーネの護符

▼日常消費

酒場にて食事x8

薬膳料理屋にて食事

薬膳料理屋にて食事(MP回復)

辺境の集落(フーンフォーク)

▼銀行

預金

借金

▼売却したもの

妖精使いの宝石(レベル1～2)x6

ソフトレザーx2

ラウンドシールド

妖精使いの宝石(レベル3～4)x6

妖精使いの宝石(レベル5～6)x6

妖精使いの宝石(レベル7～8)x6

ウエポンホルダーx2

ハープ

リーチスタッフ

745
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