
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

"樂宴"ルクス・エテルナ

グラスランナー

趣味人

10

1220

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

男 35歳

伴侶がいる（いた）
才能を絶賛されたことがある
引きこもっていたことがある

12

0

13

7 1 20 3

7 19 3

4 1 5 0

12 6 18 3

6 11 30 + 1 5

17 11 41 + 5 7

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

7

4

10

6

鋭い目

弱点看破

特殊楽器習熟

終律増強

シュアパフォーマー

スキルフルプレイ

ハーモニー

2120

2121

2-229

2-227

2-233

2-234

2-229

0

0

0

0

つきまとう自傷のソフトレザー 5

0

3

3

フィスタロッサム
分類「魔動機」相手でも呪歌を適応させることが出来る。

1H 5 2 2 12 1 10

3 19 57 0 3 50

12 0 13 17 0

ラル=ヴェイネの組み紐

ラル=ヴェイネの金鎖（きんさ）

ラル=ヴェイネのサングラス

ラル=ヴェイネの首飾り

ラル=ヴェイネのポンチョ

アルケミ―キット

不撓（ふとう）のバックル

ラル=ヴェイネのアンクレット

ラル=ヴェイネのガーターベルト

知性の指輪

レインボーリング

部位:その他を得る

賊術の行使に必要

ガンや魔力の矢/太矢の攻撃を精神抵抗力で耐える

ルルブⅡ-266

SHO13【インディー】
貴方は遺跡に秘められた声が聞こえる。文明鑑定判定を冒険者Lv+知力Bで行うことが出来る。
更に文明鑑定判定・文献判定・宝物鑑定判定それぞれの達成値に+1する

【一般技能】
司書/ライブラリアンLv5
通訳/リンギストLv5

【経歴】
"魔力の森"コロロポッカで生まれた。グラスランナーという種族の特徴に漏れず、好奇心は旺盛。同種の中でも、極めて知性が高い。普通の
グラスランナーが「フラフラして話を聞かない」のに対し、彼は「話を聞き、理解した上で己の欲求を優先する」ので性質が悪い。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

"樂宴"ルクス・エテルナ

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

グラスランナー語

シャドウ語

バジリスク語

リザードマン語

ケンタウロス語

リカント語

○

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○

○

○

○

○ ○

チックチック

スケイルレギンス

アンチボディ

メディテーション

モラル

終律：春の強風

レクイエム

サモン・スモールアニマル

レジスタンス

アトリビュート

トランス

ブレイク

終律:蛇穴（さらぎ）の苦鳴

フォール

バークメイル

ヴォーパルウェポン

パラライズミスト

クラッシュファング

イニシアティブブースト

エンサイクロペディア

冒険者ランク:ダガー

冒険者ランク:レイピア

冒険者ランク:ブロードソード

冒険者ランク:グレートソード

冒険者ランク:フランベルジュ

冒険者ランク:センチネル

専用化（楽器）

専用化（装飾品）

鉄煙管

競泳水着

ふかふかの防寒着

20

30

50

100

100

200

100

20 620

冒険者セット

着替えセットx2

鉄煙管

競泳水着

ふかふかの防寒着

マナチャージクリスタル（3点）

化粧品セット

勇者の証:心

ラル=ヴェイネの耳飾り

アビスシャードx2

▼消耗品

ジャックの豆x5

ヒーリングPx3

アウェイクPx2

知性の指輪x2

叡智の腕輪

▼冒険者技能用

七色ハチミツ入りのドリンク

七色ハチミツx3

MC 緑Bx10

MC 緑Bx7

MC 緑Ax3

MC 赤Ax4

MC 白Ax10

ペット（虫）

ペット（小鳥）

ペット（蛙）

▼消費済み

ヒーリングPx5

七色ハチミツx2

アビスシャードx11

MC 白Ax2

MC 緑A

MC 緑S

保存食（1週間）x8

蘇生費用

ヴァローナへの借金

クラッツへの借金

トリスケルへの借金

アクイラへの借金

鎧の修理費用

アリスト・クラッツ号の購入費用

450

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

