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『紫光の百合』ナーシャ

人間

冒険者

9

500

剣の加護/運命変転

女 16歳

5人以上の兄弟姉妹がいた
魔神の生贄にされそうになったことがある
毒を飲んだことがある
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2グラップラー

猫ぱんち

アクセルブローグ

ブレードスカート

グラップラー専用、パンチ強化、ランク効果：補助動作で刃と打撃武器を変更できる

グラップラー専用、キック強化

1H
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7 1
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3 20 60 13 2 46

0/× 0 12 13 42

魔動機術 6 10

セーフティメット

マギスフィア小+1

黒の眼帯

ポーションインジェクター（デクスタリティポーション入り）

マギスフィア中

グレンダールの火炎拳

ブレードスカート

マギスフィア小+1

軽業のブーツ

一度だけ大ダメージのピンチを防ぐ

オプション：ターゲットサイト（消費MP3→2）/エクスプローラーエイド（消費MP4→3）

6時間の連続使用で知覚：魔法を6R(1分)得る

補助動作で仕込んだポーションを使用可能

オプション：オートガード（消費MP5→4）

補助動作にて1d6MP消費と炎魔法ダメージで、同値追加ダメージ＋

回避達成値が命中達成値を４以上上回っていた場合相手にダメージ

オプション：クリエイトウェポン（魔法ダメージ化）、

転倒しなくなる

自らの一家が蛮族に襲われ、自分だけが生き残った絶望から毒薬で自殺しようとしたり、魔神の生贄に自ら志願したという過去を持つ。
それから一悶着あって生贄からは開放され、流れ者の冒険者になってから３年とちょっと、新たな冒険が始まる。

本名はナーシサス（水仙）。愛称はナーシャ。
その名前を付けてくれた恩人とは現在別行動中。

http://charasheet.vampire-blood.net/mee9e8c155030240882b0c6c5d7d2db4f　の上位リメイク
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『紫光の百合』ナーシャ

冒険者セット

保存食１週間分x3

着替えセットx2

テント

専用スカウトツール

頑丈なランタン

油x3

月光の魔符Ⅰ（精神抵抗+1）x3

陽光の魔符Ⅰ（生命抵抗+1）x3

5点マナチャージクリスタルx3

デクスタリティポーションx3

遺跡情報量（５人で割り勘）

20

眠り猫流擬態術

流派装備「猫ぱんち」

称号：紫光の百合

戯曲　1日もの

専用化：猫パンチ

専用化：アクセルブローグ

頑丈なランタン

50

30

20

100

50

50

10

240 550
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