
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

岩築 珪大(いわつき けいた)

バロール
モルフェウス

UGNチルドレンC

15

生誕

親の理解

恐怖

平凡への憧れ

学生

男

34

保護者

1
3
2
2

0
0
1
0

0
0
0
0

1
3
3
2

25
9
9
14
28

2
1 2

UGN
噂話

1
1

○ ガード値 　　 0 23(28)

0 0

砂使い
両親

クラウス・I・アーベントロート
幸福感
尊敬

疎外感
劣等感

思い出の一品
情報収集チーム

4

ワーディング

リザレクト

虚無の城壁

シールドクリエイト

守護の大盾

孤独の魔眼

砂の結界

時の棺

砂塵の障壁

ディメンジョンズゲート

★

0

3

5

2

1

1

1

1

★

-

1d10

2

3

2

4

2

10

1d10

オート

気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

マイナー

オート

オート

オート

オート

オート

視界

-

至近

視界

視界

視界

視界

シーン

自身

自身

自身

単体

単体

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ラウンド間、ガード値+[Lv*3]

白兵武器作成/ガード値:[Lv*2]+4 攻撃:0 命中:0

あなたを含む攻撃の判定直前/判定のc値+1

あなたを含む範囲または範囲(選択)の攻撃の判定直前/対象を自分ひとりに変更。カバーリングの対象にならない。

カバーリング

判定直前/判定を失敗させる。自動成功には×

対象のHPダメージ適用直前/対象が受ける(予定の)ダメージを0にする。ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了時に[10-Lv]点のHPを失う

真面目な性格のUGNチルドレンの男の子。真面目故に少し頭が硬い。敬語で話す。
甘いものが好きだがなるべく顔に出さないようにしている(※出てる)

モルフェウスだが、物品を作り出すことが苦手。戦闘も実のところ苦手で、人を傷付けることを怖いと考えている。昔はそんな自分を落ちこぼれの意気地無しだ
と考えていた。その気持ちをバネにして、今は人を護るための力をつけた。

両親は一般人。生まれながらにオーヴァードだった我が子のことも受け入れ育てていたものの、力の制御ができない幼子を育て続けるのは難しく、幼い頃にクラ
ウスさんの孤児院に預けられた。親子仲は良好だが、双方とも少し負い目がある。
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