
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

カリナ・スティーリア

デッドアイ

レンジャー アルケミスト

ヒューリン

狩人

25

女

21

渡来

好奇心

12
4
1

5

35
11
3

14

8
2
0

2

8
2
0

2

36
12
2
3
17

8
2
0

2

38
12
2
3
17

208

200

5

マスケット

フリーダムアサシンラックキャップ
マークスマンジャケット

フォースバックラー
シューターガジェット

40m 1 39 0 0 0 -5 0

25
1 18 2
1 11 -1

14 0 2 0 2 19 10
1 1

16 39
4 54 2 15 11

2 2 2

17 17 2
14 14 2
17 17 2
2 2 2
2 2 2

強力火薬
漆黒の星

ポーションホルダー
GMPP*10
ガンベルト

矢筒
爆魔弾*10
GHPP*7

小道具入れ
ベルトポーチ
異次元バッグ

冒険者セット
釣り竿

野営道具
幸運の鍵

ランチボックス
至高の料理

200000024

24

オールラウンド

ワイドアタック

ウェポンフォージ

コンバージョンライフル

ワイドアタック

インタラプト

コンプレックス

コンバージョンブラスター

ラピス・フィロソフォルム

クイックフォージ

オプションパーツ

バタフライ

ピアシングストライク

レイザーシャープ

マークスマン

★

1

5

5

1

1

1

2

3

1

5

1

3

1

5

-

4

7

4

3

5

パッシヴ

メジャー

メジャー

アイテム

メジャー

アイテム

パッシブ

セットアップ

アイテム

パッシブ

DL直前

パッシブ

パッシブ

-

武器

自身

範囲(選択)

範囲(選択)

-

命中

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

ダメージ+SLD

ダメージ+10、射程50m

範囲(選択)複数時ダメージ+2

スキル発動無効

コンバージョンSL分

射程30m、カードリッジ光&水

ダメージ+4

セットアップ時にウェポンフォージ

パーツSL分

回避+1D

ダメージ+3D

ダメージ+1D

ダメージ+25

女王カリキュレイト

狩人の家生まれ。
両親から狩猟術を学ぶが錬金術の適性が高かったのと錬金銃が好きだったため、ハンターではなくアルケミストとなる。
性格は無口で、普段は眠そうにしているが、食に関しての興味は強く、一人前になってからは各地に回り、様々なものを食べ歩いている。
食以外では睡眠、錬金銃が好きで、特に錬金銃はオプションパーツを４つもくっつけたり、ライフルだけでなくブラスターにも改造する。
なお、興味のないものにはとことん興味がなく、まるでやる気を起こさない。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カリナ・スティーリア ダブルショット

フォーチュンヒット

アキュレイト

ストレイトショット

インターフィアレンス

アデンダム

バーサタイル

デッドショット

アームズマスタリー

ブルズアイ

リサイクル

アーマーアデプト

ファランクススタイル

ファランクスアーツ

ファランクスクラッシュ

時の支配者

天の火

戦場の陥穽

空蝉

影縫い

トラッキング

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

9

10

6

8

6

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

イニシアチブ

クリンナップ

パッシブ

マイナー

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

二回攻撃。二回目ダメージ+3D

ダメージ+幸運

器用+1D

命中+1D

命中対決に勝てば失敗

割り込み、未行動

アデンダム再起動

ダメージ+20

命中判定+1D

ダメージ+感知

戦闘終了後、使用した弾が戻る

ダメージ+装備の数×5

幸運

ダメージ+15

ダメージ+幸運

パワーインタラプト

ダメージCL×10

CL×5のHPロス

絶対回避

ダイス１つ削除



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カリナ・スティーリア ハンティング

フィッシング

ファインドトラップ

リムーブトラップ

イクイップリミット

トレーニング感知

トレーニング幸運

バイタリティ

レガシーサイン

マジックキャンドル

トレーニング筋力

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

２D＋CL×２ HP

3D+CL×2 MP
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