
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ライア・ライム・ライト

グラスランナー

軽戦士

15

5500

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

不詳 不詳

14

1

10

7 15 36 6

7 25 46 7

4 10 15 2

13 17 31 5

5 3 18 3

13 20 43 7

フェンサー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

15

15

9

5

11

7

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

挑発攻撃

回避行動

スローイング

防具習熟A/非金属鎧

防具習熟S/非金属鎧

両手利き

変幻自在

双撃

2120

2123

2120

3143

3143

2122

2123

2123

2120

1-287

1-279

2-228

1-282

1-282

1-283

1-282

1-280

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

グラスランナー語

リカント語

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

ガゼルフット

スケイルレギンス

マッスルベアー

ケンタウロスレッグ

スフィンクスノレッジ

リカバリィ

ジャイアントアーム

シェイプアニマル

バルーンシードショット

カメレオンカムフラージュ

ミラージュデイズ

パラライズミスト

ヒールスプレー

インスタントウェポン

リーンフォース

イニシアティブブースト

エンサイクロペディア

0

0

15 21 22 17

0

重いミモレの極上布鎧 8 4

2

28

2

3

5フェンサー

ウォーターバルーン

妖精のウォーターバルーン

シルバーストーン

マレット

ナイフ

射程10m、水属性魔法ダメージ

射程10m、水属性魔法ダメージ、妖精の武器

射程10m/打撃武器・スリング用の球、銀製

射程10m

1H投

1H投

1H投

1H投

1H投

1 1

1 1

1

1 1

1

22

22

21

22

21

13 17 0

13 17 0

11 17 1

11 17 6

9 17 1

3 48 144 28 5 78

8 22 20 24 0

ラル＝ヴェイネの羽冠

ラル＝ヴェイネの金鎖

幸運のお守り

正しき信念のリング

多機能グリーンベルト

ブレードスカート

不撓のバックル

手番終了時にＭＰ９消費でヘイスト効果

部位：その他を一つ得る

戦利品出目+1

精神抵抗+2

常に自然環境となる ガン・魔力の矢太矢を精神抵抗で耐える

グララン師匠
冒険者の宿《最期の1ガメル亭》のマスターの一人
変幻自在、千変万化、神出鬼没、正体不明、様々な二つ名を持つグラスランナー
かつて発生した、蛮族魔神の大進攻を「なかったこと」にしたため、「大嘘つき」とも呼ばれる
本人自身も自分のことを嘘つきと評し、他人を煙に巻くことを好むが人を傷つける嘘はつかない
とてもグラランらしいグラランであり、楽しければよく、そのために手段を選ばない
あらゆる手段を使って他人を楽しませ自分も楽しもうとするエンジョイガチ勢
道化師としての腕も一流であり、よくその辺の辻で大道芸をしている
冒険者ランクのシステムをよくわかってなく、とりあえず名誉点が入ったらギルドにそのまま納めていた
そのため気が付いたら英雄扱いだったため、本人は有名なことにまったく無頓着で気にしていない
好物はモケケピロピロ



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ライア・ライム・ライト

冒険者セット

スカウト用ツール

千変万化の衣

頑丈なランタン

真っ平らの手鏡

よく切れるナイフ

バランスのよい小型ハンマー

使いやすい調理道具セット

迅速の火縄壺

テント（６人用）

アンロックキーx10

くさびx2

ロープ（１０ｍ）x2

フックx2

ポーションボールx100

アウェイクポーションx10

ヒーリングポーションx50

デクスタリティポーションx10

魔晶石3点x100

ウォーターバルーンx100

妖精のウォーターバルーンx20

▼初期取得

アビスシャードx54

宿購入費

58689

冒険者ランク取得(始まりの剣★5) 3500

0 3500
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