
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ラステア・デサンタクス

人間

一般人

11

15470

剣の加護/運命変転

女 14

血縁者と死別したことがある
命を救われたことがある
神の声を聞いたことがある（と信じている）

7

7

7

10 12 29 + 1 5

10 2 19 3

12 11 30 5

8 1 16 2

9 20 36 + 1 6

9 3 19 3

フェンサー

コンジャラー

プリースト/ミリッツァ

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

6

2

11

6

1

2

ルーンマスター

治癒適性

魔法拡大/数

必殺攻撃

武器習熟A/フレイル

マルチアクション

武器習熟S/フレイル

変幻自在

IB34

2122

1-289

1-288

1-281

1-292

1-281

1-282

0

0

6 11 9 11

0

ソフトレザー 7

9

3

3フェンサー

テムスガルドのチェインスター

ヘビーフレイル

ライジングサン

ナイフ

マレット

▼以下参考データ

ウォーターバルーン

テムスガルドのチェインボール

使用後主動作で引き戻し、魔法の発動体

魔法の発動体

取得品、魔法の発動体

射程10m、水属性魔法ダメージ

価格2500、使用後主動作で引き戻し、魔法の発動体

2H投

2H片

2H片

1H投

1H投

1H投

2H投

15 -1

15 -1

14 -1

1

1 1

1 1

10 -1

10

10

10

11

12

0

12

10

9 14 50

9 14 30

9 14 34

9 11 1

11 11 6

0

13 11 0

9 14 40

3 19 57 9 3 49

0/× 0 13 14 58

操霊魔法

神聖魔法

2

11

8

17

ラル＝ヴェイネの羽冠

ラル＝ヴェイネの金鎖

聖印

知力の指輪

グリーンベルト

アルケミーキット

巧みの指輪

聖王の冠

MP9消費で1d6を振り、5,6なら追加の主動作

その他を1つ得る

装備者を自然環境にあるものとする

回復魔法が威力1ゾロでも魔力点回復

冒険に出た理由：失われた場所を取り戻す

ミリッツァ神官戦士の少女。
幼い頃に親が離婚してしまい、それからは母子家庭で育ち、苦しいながらも、日々の生活を母と共に乗り越えて来た。
だが、過労が祟り彼女の母親は急死してしまう。
その後は母方の親戚に引き取られることになったが、引き取り先からは邪魔者としか見られておらず、想像を絶する惨い虐待を受ける日々を
過ごすこととなる。
やがて、心身共に傷つき、実の父親に助けを求めて彼の元へ赴くも、既に実父は新たな家庭を築き上げ、幸せな生活を送っていた。
そんな実父の姿を見たことで絶望し、自身の苦しみも知らずに幸福な日々を悠々と過ごしている実父や周囲の人間たちに恨みを抱く。
だが周囲を憎悪し、恨み、呪い、それでも捨てきれない幸せな家庭への渇望を抱いて野垂れ死のうとしている彼女を、神は見捨てなかった。
偶然通りかかったミリッツァ神官に彼女は救われることとなる。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ラステア・デサンタクス

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

ブルライト

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

クリティカルレイ

パラライズミスト

テムスガルドのチェインハンマー

テムスガルドのチェイングローブ
価格4800、必筋22

価格19500、必筋28、使用後主動作で引き戻し、魔法の発動体

2H投

2H投

-1

-1

10

10

9 14 52

9 14 63

冒険者ランク：ダガー

冒険者ランク：レイピア

冒険者ランク：ブロードソード

冒険者ランク：グレートソード

冒険者ランク：フランベルジュ

冒険者ランク：センチネル

20

30

50

100

100

200

364 864

冒険者セット

着替えセット

礼服／ドレス

化粧品セット

ティーセット

使いやすい調理道具セット

罠探知の棒

スカウト用ツール

北向きの針

望遠鏡

太陽のランタン

頑丈なランタン

迅速の火縄壺

テント（６人用）

よく切れるナイフ

バランスのよい小型ハンマー

薬師道具セット

魔香のパイプ

保存食（１週間分）x4

ワインx2

油x5

くさびx2

フックx2

ロープ（１０ｍ）x2

アンロックキーx5

気付け薬x10

魔香草x10

魔香水x10

魔晶石５点x10

マナチャージクリスタル５点

ヒーリングポーションx10

アウェイクポーションx10

デクスタリティポーションx2

マテリアルカード金Ｂx10

マテリアルカード金Ａx10

マテリアルカード金Ｓx2

マテリアルカード緑Ｂx10

マテリアルカード緑Ａx10

マテリアルカード緑Ｓx2

陽光の魔符＋１x2

陽光の魔符＋２x2

陽光の魔符＋３

月光の魔符＋１x2

月光の魔符＋２x2

月光の魔符＋３

知力の指輪x2

巧みの指輪x2

アビスシャードx25

売り買い

125370
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