
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

鳴海　朔夜

モルフェウス
サラマンダー

UGNエージェントB

25

素体

結社の一員

恐怖

技術畑

レネゲイド災害緊急対応班

男

33

恩人

3
2
1
2

0
1
0
0

0
3
0
0

3
6
1
2

27
13
13
18
36

6 1
1 1 1

レネゲイド UGN1 3

ファイアバレット
バーニングショット（100↑）
バーニングショット（160↑）

　　
射撃
射撃
射撃

0
9r+6
13r+6
16r+6

13
28
34

1＋2＋3＋4。C値8。
1＋2＋3＋4＋5。装甲無視。C値7。
1＋2＋3＋4＋5。装甲無視。C値7。

0 0

変異種：モルフェウス
同僚

テレーズ・ブルム
遺産“エレウシスの秘儀”

連帯感
尊敬
執着

疎外感
不安
憎悪

コネ：UGN幹部
コネ：専門家

6

ワーディング

リザレクト

ハンドレッドガンズ

コンセントレイト：サラマンダー

炎の刃

カスタマイズ

クリスタライズ

ドッペルゲンガー

テクスチャーチェンジ

熱感知知覚

★

0

1

2

4

3

3

1

1

1

-

1d10

3

2

2

2

4

5

―

―

オート

気絶時

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

―

武器

武器

―

―

至近

至近

シーン

自身

自身

―

―

―

―

―

自身

自身

自動

自動

自動

―

対決

対決

対決

対決

自動

自動

-

↓100

―

―

―

―

100↑

Dロイス

―

―

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

種別・技能：射撃、命中：0、攻撃力：（LV＋4）、ガード0、射程：30ｍの武器を作成する。

C値－（LV）　※最大値7

<技能：射撃>攻撃力＋（LV×2）。

<技能：射撃>ダイス＋LV個。

<技能：シンドローム>攻撃力＋（LV×3）、装甲無視。1シナリオ3回。

<技能：シンドローム>ガード不可、攻撃力＋5。1シナリオLV回。

テレーズ・ブルム直属の部下であり、R災害対策緊急対応班『マルコ』の隊長。かなり生真面目で気難しい部分があるが、優しさや思いやりも備えており自身の身
よりも仲間のことを案じるなど、周囲や部下からの信頼も厚い人物。しかし不器用な面や頑固なところもあるため、部下全員から好かれているわけでもない。副
官であるアイシェのことは「アイシェくん」と呼び、信頼している。

もともとは裏方所属のレネゲイド研究員であり、研究の成果として「ライダーシステム：ギャレン」を開発した。しかし「ギャレン」の正式な候補者が死亡し、
その代替要員としてそのシステムを受け継いだ。しかし、代替要員とはいえ、鳴海はそのライダーシステムを駆使して様々な任務を解決してきた。その功績が認
められたことで、彼はR災害緊急対応班の隊長に就任した。

朔夜の心の支えとして『小夜子』という恋人がいたが、先のレネゲイド災害で失った。そのことがきっかけで鳴海は無辜の市民に被害が及ぶレネゲイド災害を撲
滅することに執着するようになった。そのために、遺産である“エレウシスの秘儀”にも激しい憎しみを抱いている。もう、自分以外の人間を生むことがないよう
に。
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