
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

弦川宗司(つるかわ・そうじ)

ノイマン
モルフェウス

UGNエージェントC

30

犠牲

天涯孤独

闘争

危険な仕事

ヒットマン

男

37

忘却

1
2
3
2

0
0
1
0

0
0
3
0

1
2
7
2

29
11
11
16
32

12 1
1 1

レネゲイド UGN
裏社会

2 5
4

フォールンピストル
射撃攻撃

射撃攻撃(100↑)

　　
射撃
射撃

0
11r+12
15r+12

8
17
32 装甲無視

0 0

秘密兵器
シスター

アルフレッド・J・コードウェル
遺志

好奇心
悔悟
嫌気

コネ：UGN幹部
コネ：情報屋

フォールンピストル

6 4

ワーディング

リザレクト

Cレイト：ノイマン

コンバットシステム

コントロールソート

ブルータルウェポン

クリスタライズ

成分分析

代謝制御

★

0

2

3

1

3

3

1

1

-

1d10

2

3

2

4

4

オート

気絶時

メジャー

メジャー/リアクション

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

武器

武器

シーン

自身

自動

自動

対決

対決

対決

対決

-

↓100

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値－Lv

ダイス＋(Lv＋1)

【精神】で判定できる

攻撃力＋『Lv×3』非暴走時ダイス－2

攻撃力＋『Lv×3』装甲無視

両親を早くに亡くしており、孤児院で幼少期を過ごしている。
そこへFHが襲撃に現れ、孤児院は壊滅。
育ての親であるシスターも殺害されてしまう。

生き残った宗司はその場で覚醒。
FHに引き取られるも、後に脱走。UGNに身をおく。

FH時代に培った"技術"を活用し、UGNエージェントと平行してヒットマンとしての裏の顔もある。

一見、ただの黒服の女たらし男にしか見えないものの、その本性は極めて冷静であり仕事に私情を挟みこまない。
だが、それでも本人としては精神的には堪えているらしく、人間らしさがないわけではないが、周囲に冷徹な印象を与えるのは相変わらず。
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