
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

神条 翔太(かみじょう しょうた)

ノイマン
オルクス

UGN支部長A

18

無知

義理の両親

殺戮

記憶喪失

高校3年生

男

33

殺意：伊庭 宗一

0
1
4
3

1
0
0
0

0
0
3
0

1
1
7
3

29
9
9
14
28

8
1 3

UGN2 1

決闘者の剣 白兵 1r+8 3 7 対象[単体]限定で攻撃力+[4]

0 0

【Dロイス】変異種(イレギュラー)：ノイマン：《プレディクション》
【義理の親】神条 当子(かみじょう とうこ)
【殺意】伊庭 宗一(いば そういち)

慈愛
執着

恥辱
嫌悪

【手配師】

12 2

ワーディング

リザレクト

コントロールソート：白兵

コンセントレイト：ノイマン

スキルフォーカス：白兵

コンバットシステム：白兵

エクスマキナ

勝利の女神

妨害排除

カウンター

ジャミング

★

0

1

2

3

3

3

5

3

2

3

★

-

1d10

2

2

2

3

4

4

3

4

3

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー/リアクション

メジャー/リアクション

オート

オート

リアクション

オート

視界

-

-

-

-

-

-

視界

視界

武器

視界

シーン

自身

-

-

-

-

-

単体

単体

単体

単体

自動

自動

対決

-

-

対決

対決

自動

自動

対決

自動

-

↓100

-

-

-

-

リミット[コンバットシステム]

100%

-

80%

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

変更『判定<精神>』

判定クリティカル値-[Lv：下限値7]

判定達成値+[Lv*2]

判定ダイス+[Lv+1]

エフェクト《コンバットシステム》組合限定：シナリオ[Lv]：判定達成値+[10]

ラウンド[1]：対象判定直後使用で対象『判定達成値+[Lv*3]』

シナリオ[Lv]：判定時使用で対象『判定ダイス減少効果削除』

『対象[単体]』攻撃に対して未行動時限定：シナリオ[Lv]：エフェクト《タイミング[メジャー]》組合可能な攻撃判定行い対決勝者のみ攻撃命中：使用後は自身『行動済』

ラウンド[1]：対象判定直後使用で対象『判定ダイス-[Lv]』

基本的には面倒くさがりないまどきの少年だが困っている人に会えば、そのトラブル解決に奔走する。
危険を顧みず見返りを求めず、たとえ過去に敵だった相手でも、可能な限り他人を救いたがっている。
しかし「助けたい」という感情にまかせて行動しているだけで、本人は善悪云々などは、考えていない。
そんな彼は中学3年生の冬ごろに失踪してたが、記憶喪失で発見、現在も記憶は失ったままである。
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