
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ヒトキリ

ブラム＝ストーカー
エグザイル

何でも屋

？

死

天涯孤独

吸血

闘いの日々

何でも屋

男

35

希廻町支部

3
3
1
1

1
0
0
0

0
0
0
0

4
3
1
1

29
7
7
12
24

1
1 1 1

噂話 1

渇きの主+鮮血+コンセ
100渇きの主+鮮血+コンセ

赫き剣
赫き剣+破壊の血

白兵
白兵
白兵
白兵

9r+1
10r+1
4r+1
4r+1

5
5
0
5

33
33
18
33

@8  HPを10回復、装甲無視
@7 HPを14回復、装甲無視

HP-10
HP-12

0 0

古代種
苅雀 凌雲
ヴァシリー

希廻町
燕雀組

苅雀 凌縁
サクラ様

連帯感
憧憬

好奇心
好奇心
感服

親近感

敵愾心
敵愾心
偏愛

敵愾心
敵愾心
不快感

4

ワーディング

リザレクト

コンセ:ブラム

イモータルライフ

異形の転身

破壊の血

赫き剣

渇きの主

鮮血の一撃

血色の花嫁

擬態の仮面

かぐわしき鮮血

★

0

2

1

2

5

5

3

4

1

★

★

-

1d10

2

回復分

5

2

3

4

2

3

オート

気絶時

メジャー

オート

イニシアチブ

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

セットアップ

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

自動

自動

シンドローム

自動

自動

自動

自動

白兵

白兵

-

-

↓100

-

Dロ

-

リミ

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv

古代種  戦闘不能時2D10回復  1シナリオ1回

イニシアチブで戦闘移動 離脱可 1シナリオLv回

赫き剣強化  攻撃力+Lv*3、ガー値+5、2のHP消費

Lv*2以下のHP消費で攻撃力+[消費HP+8]の武器作成

HPをLv*4回復  装甲無視

ダイス+Lv+1個  HP-2

ヒモエフェクト　ラウンド間「HPを消費する」効果を対象が受ける

いろんな姿になれる

血の匂いを辿る

町に勝手に来て勝手に居座っている古代種。この町なら退屈しないだろうと思って来たらしい。何故か常時スーツ。
UGNにはめちゃくちゃ協力的(トラブルが好き)。

かれこれ数百年生きているが、普通の人間とさして変わらないし、ちょっとしぶといだけだよ、とは本人談。
名前の通り元人斬り。一度捕まって処刑されたが生き返ってから、そのまま数百年生きている。人は斬り飽きた。ちなみに総処刑数は5回。
他人はどうせ死んでゆくから、他人を諦めている。元は比較的まともな感性の持ち主だった。見た目を変えて生き続けている。
現在は、人はどうしても必要にならない限り斬らない。人は斬り飽きた、というのが理由らしい。
オーヴァードは人間じゃないので斬る。
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